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EDITO

howtime ! Le nouveau contenu addi-

tionnel des Sims 3 est sorti, et c'est

une tonne de nouveautés qui vous

attendent ! Magicien, acrobate, chan-
teurou DJ, toutes les carrieres sont possibles.
Surtout, pour la premiere fois, les fonctionna-
lités online et sociales sont de la partie, de
maniére 3 interagir avec les joueurs du monde
entier. Du coup, méme si nous étions déja lon-
guement revenus sur Les 5ims 3 : Showtime
dans Les 5ims Mag 25, il nous semblait impor-
tant de lui accorder encore une large place,
pour vous donner toutes les infos nécessaires.
Et comme Showtime n'a pas fini de nous - et
de vous — étonner, probablement que nous y
reviendrons encore (un peu) dans le prochain

)4
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mag, ne serait-ce que grace au CONCOUTS...
Cela dit, ce S5ims Mag 26 ne parle pas que de
Showtime, bien au contraire! Il s'attarde
notamment sur la sublime station Setra, dont
vous nous direz des nouvelles. Il va de boites
de nuit (Le Broyeur) en espaces plus buco-
liques (La Cabane Verte), il explore [lle Perdue
avant de revenir vous aider 3 monter votre pro-
pre boutique, il parle immobiler et jardinerie.
Votre Sims Mag 26 se rend méme de lautre
coté de 'Atlantique pour rencontrer un réali-
sateur mythique, Steven Simsberg! Si apres
ca, vous nous dites que l'on ne vous gate pas...
Sur ce, bonne lecture, et on se revoit cet été
pour de nouvelles aventures |

{ LA REDACTION

Quelques protagonistes de U'lle Perdue... (p. 50)

) Lanceur
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Les dernieres
nouveautés

Cuisine Steampunk

Transformez votre cuisine en
véritable machine intemporelle avec
cet ensemble
d'éléments plus
surprenants les uns
que les autres.
Rassurez-vous, les
gaufres ne seront pas
moins bonnes pour
autant, mais juste un
pew... différentes!
800 SimPoints,

le pack de 14 objets

Coiffures

et chapeaux bébé stylés

L'été ne tardera pas a pointer

le bout de son nez, pensez donc dés
aprésent a acheter
un chapeau pour
protéger la téte

du petit dernier.

En prime, la
balancoire Lapinous
de luxe que les
bambins adoreront
a coup sdr |

775 SimPoints,

le pack de 5 objets

Bonne Saint-Valentin 2012
Certes, la Saint-Valentin est déja
loin derriére vos
Sims, mais il n'est
jamais trop tard
pour s aimer | Ce
pack gratuit vous
propose deux tenues
séduisantes pour
que I'amour dure
toujours...

Gratuit,
le pack de 2 objets

Compilation Janvier 2012
Regroupez vos

pour ce pack d'objets
rassemblant

-f achats en optant

O/2X0P3 §  rintégraité dessets

Proposés au mois
m ' dejanvier. L'occasion
\

de réaliser des

éronomies |
3 500 SimPoints,
le pack de 53 objets

b
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En direct du Sims 3 Store - A chague numéro des Sims Magazine, vous retrouvez
sur cette page les derniéres nouveautés téléchargeables sur le Store du site officiel

D'un univers a lautre...

Bouleversez vos habitudes de jeu et celles de vos 5ims en choisissant un ou plusieurs sets
d'objets disponibles sur le Store. Faites ainsi de vos personnages des aventuriers en herbe,
des bourgeois respectables ou des magiciens terrifiants en leur enseignant un nouvel art
de vivre bien loin de leur petit confort ordinaire...

Une vie pleine Plus
d’aventures ! de magie
- 3 accessoires de divertissement -4 assises

-5 éléments de décoration -1 guéridon

-10vétements et tenues complétes -9 coiffures
2 000 SimPoints, le pack de 32 objets

- 3 éléments
de sorcellerie
- b coiffures

2200 SimPoints,
le pack de 12 objets

Cuisine expression

edouardienne
- 2 plans de travail -b éléments
- 1 tabouret de bar dedécoration

- 5 appareils électroménagers -1 fenétre
750 SimPoints, le pack de 15 objets




Jouez des maintenant aux Sims
sur mobile et tablette !

P 1
x -y
" ML f
r [ - 5
B
i L .r i
L P AL f,
1 " [} i I- ™ o
y .-r amE e e
RE i N

Envoyez SIMS par sms au 31400°

N N
iIPhone*/1Pad

v ¥ -

& e

Disponible sur Disponible sur

frr}
App Store "W anaroid Market

—
*Sms non surtaxe. © 2012 Electronic Arts Inc. EA, le logo EA, Les Sims, le 1ogo Les Sims 3 et le Prisme Les Sims sont des marques commerciales ou des manques déposées d'Electronic m
Arts Inc. aux Etats-Unis et’ou dans d'autres pays. Tous droits réserves. Toutes les autres marques commerciales appartiennent a leurs propriétaires respectifs. ”!




. 1l
B Lunar Lakes

L unar Lakes,
décollage immediat |

Vous étes assoiffe d'aventure et prét a faire partie des quelques pionniers qui fouleront le sol
d'une planete inconnue a des années-lumiere du tumulte de Bridgeport ou de Twinbrook ¢ Alors,
allez explorer Lunar Lakes, une colonie fertile ou la vegétation prospere malgré des terres arides
et des crateres lunaires. De |'Arbre de la Prosperité aux cristaux extraterrestres, partez a la dé-
couverte des mille merveilles qui grouillent en ce lieu étrange et fondez votre propre sociéte,

g % Les Sims Magazine n'26



ictime d'une panne de leur vaisseau spatial, le célebre

capitaine Anthony Cross et son équipage ont di atterrir

en toute urgence sur la planéte la plus proche de leur

position. Ils ne pensaient pas découvrir, par ces aléas du
sort, l'une des colonies les plus fertiles de lhistoire des Sims : Lunar
Lakes. Les paysages désertiques de la planéte constituent un fan-
tastique lieu d'exploration pour les plus grands scientifiqgues de
Riverview et les entrepreneurs de tout bord. Ne vous fiez pas a ses
décors lunaires, criblés de cratéres et recouverts d'une épaisse
couche de sable orangé ; une végétation luxuriante s'y développe,
si bien que le capitaine Cross y a construit une véritable ville qui
regorge d'activités et de loisirs. Bien des générations plus tard, la
mémoire de lillustre voyageur est toujours célébrée sur Lunar
Lakes et les résidents interstellaires y déferlent en slinspirant de
son légendaire parcours. Sommet de la technologie, la cité de
Lunar Lakes a été congue par des scientifiques de talent qui y ont
trouvé le parfait terrain pour toutes leurs expériences. En creusant
le sol, les Sims ont découvert des cristaux aux étranges proprié-
tés. Tres chargés en énergie, ils contribuent a alimenter la ville en
électricité et illuminent tous les pavillons et batiments publics,
composés de larges baies vitrées et dalliage de métal Les
meilleurs décorateurs d'intérieur et architectes ont profité de cette
nouvelle technologie pour concrétiser leurs réves les plus fous, en
laissant libre cours a leur imagination. Les batiments affichent ainsi
des formes géométriques trés originales, en remplagant leurs tra-
ditionnelles portes par d'épais rideaux de fumée qui participent a
contenir Uair climatisé et & créer une atmosphére plus respirable.
Car sous ses allures de cité-miracle, Lunar Lakes jouit d'un climat
plutdt lourd, avec une température moyenne qui n'est pas sans
rappeler Al Simhara. La vie n'y est pas désagréable pour autant ;
de petites lagunes et des bassins aux reflets turquoise terminent
des allées bordées d'arbres en fleurs. Un lieu idéal pour les grands
réveurs, les scientifiques de renom, les explorateurs les plus cou-
rageux et les paisibles retraités |

) Actusims

INSTALLEZ
LUNAR LAKES

Proposé a 2 450 SimPoints, Lunar

Lakes est un monde spécial que

vous devez télécharger

individuellement sur la boutique en

ligne d’Electronic Arts. Rendez-vous

a l'adresse http://tinyurl.com/7nwcer9 et cliquez
sur le bouton Acheter. Renseignez ensuite vos
identifiants de connexion et procédez a la transaction.
5itdt celle-ci établie, vous serez en mesure de
télécharger les 122 Mo de données nécessaires. Installez
le pack complet a travers le lanceur du jeu ou a l'aide du
magasin intégre. 5itét le package installé, vous devrez
entamer une nouvelle partie en choisissant de poser vos
quartiers a Lunar Lakes. Sachez par ailleurs que le
package s'accompagne d'une vingtaine d'objets exclusifs
que vous intégrerez a vos plus belles créations, dont
I'’Arbre de la Prospérité qui génére des fruits de cristal
trés riches en énergie.

La vie a Lunar Lakes

Cette premiére découverte de la vile ne vous effraie pas et vous
&tes bien décidé a y implanter vos quartiers genéraux ? Sachez quiil
s'agit dunvoyage sans retour : comme en témoigne le vaisseau spa-
tial d’Anthony Cross, dont la carcasse fait aujourdhui office de
laboratoire scientifique, les allers—retours sont rarement organises.
Nayez crainte | En faisant partie des quelgques pionniers qui foule-
ront le sol de Lunar Lakes, vous aurez l'embarras du choix du coté
des résidences. Ep urées, calmes et lumineuses, les maisons sont
autant de havres de paix qui vous feront oublier lagitationde la ville.
La cité est composée de trois quartiers principaux: le centre-ville,
qui regorge d'activités et qui est le haut lieu du commerce et des loi-
sirs : |3 zone des cratéres, ol les fermiers cultivent leurs terres et
procédent & l'extraction des cristaux ; et |a bordure de la montagne
dans laguelle se retrouvent tous les créatifs et les artistes. Posez
vos bagages |a ol bon vous semble, en fonction de vos aspirations.
Du cété des carriéres, les Sims nont pas joué la carte de loriginalité :
des fonctions politiques, a exercer a [(hbtelde ville, au rble de méde-
cinen passant par le journalisme, les joies du sport ou les forces de
l'ordre, on retrouve tous les métiers traditionnels de Riverview ou
Sunset Valley. Loin dune concurrence achameée et profitant du cli-
mat prospére de cette cité florissante, vous gravirez d'ailleurs plus
rapidement les échelons. Au niveau des loisirs, les citoyens ont pri-
vilégié une grande diversité : du stade Aldrin aux deux bibliotheques
municipales, en passant par le théatre et la galerie d'art de 'Aphélie,
le boulevard de Babylone regorge de ressources. Les grands spor-
tifs apprécieront les spas et nombreuses piscines ouvertes, dans des
décors de réve. S5i vous envisagez de mener une intense vie familiale,
pas de probléme non plus. Une école municipale forme les jeunes
apprentis et ils pourront toujours préter main-forte a l'épicerie du
coin pour glaner quelques oboles ou prendre des cours du soir a la
bibliothéque. Plusieurs parcs et jeux de plein air participent 3 leur
ouvrir lesprit et 3 dépenser leur énergie.

¢ casTOR

Les Sims Magazine n"26 ’itm 9



TS Lunar Lakes

«LES HAUTS LIEUX DE LUNAR LAKES

Découvrez les principaux centres d'intérét et édifices publics dans lesquels vous vous épa-
nouirez et ferez nombre derencontres. Entamez une nouvelle carriére, implantez vos quartiers
etdivertissez-vous a toute heuredu jour oude la nuit. La viebat a cent a I'heure dans cettecité
ou tout estencorea construire. Si vous privilégiez les espaces paisibles, posez vos valises pres
du rivage quiborde les cratéres. Si vous vous sentezl'ame d'un entrepreneur, épargnez et ache-
tez un pavillon sur les hauteurs, non loin des quartiers les plus prospéres, prés des lagons...

Hotel de ville

102 boulevard de Babylone

S itué a flanc de montagne, le modeste hotel de ville fait également office de
syndicat d'initiative. Vous y trouverez tous les renseignements nécessai-
res pour planifier votre séjour ou effectuer vos démarches administratives.
Cest également dans cet édifice public que vous entamerez une carriére poli-
tique ou que vous prendrez des cours de charisme. Pour lanecdote, il s'agit du
premier batiment ayant profité de [architecture sioriginale des petits pavillons
que les larges baies vitrées baignent de lumiére.

Le Périgée
100 rue Cross

éritable monument historique érigé presque a flanc de montagne, le Périgée

domine tout Lunar Lakes. Construit sur la carcasse du légendaire vaisseau
d'’Anthony Cross, il abrite aujourd’hui le plus grand laboratoire scientifique de
lunivers. Depuis le terre-plein du centre-ville, vous discernez a peine sa cime
qui gratte les nuages | Les plus grands esprits scientifiques y consacrent la
majeure partie de leurs journées a créer tout type d'objets a base de cristaux.
Franchissez son seuil si vous envisagez de rejoindre leurs rangs.

Aux livres de l’espace inconnu
104 boulevard de Babylone

\/ ous avez soif de découvertes et de savoir et vous désirez vous détendre en lisant
les derniers ouvrages a la mode ou les revues scientifiques les plus renommées ?
Poussez la porte de cette librairie, abritée par un petit pavillon ultramoderne, ses
rayons offrent un vaste choix d'ouvrages et vous ferez a coup sir de bonnes affai-
res. Si vous avez emmené une série de livres dans vos cartons en déménageant a
Lunar Lakes, c'est l'endroit idéal pour les revendre. Les nostalgiques de Twinbrook ou
Riverview sont nombreux et ce type de livres s'échange a prix d'or. Idéal pour débu-
ter votre séjour avec un petit pécule.

10 m Les Sims Magazine n'26



Galerie d’art de 'Aphélie

99 boulevard de Babylone

A proximité de 'hotel de ville, la galerie d’art brille par son architecture surprenante et ses
différentes ailes géomeétriques. Elle abrite une immense collection d'ceuvres d'art, dont
une galerie spécifique qui regroupe de rares objets issus de Shang Simla. Veillez a y faire un
tour pour vous détendre et satisfaire votre curiosité. Vous profiterez notamment de ses
allées ombragées pour vous reposer de l'atmosphére pesante de Lunar Lakes, sans pour
autant quitter le centre-ville.

Siege de la societé Nébuleuse

110 boulevard de Babylone

p rofitant des avancées technologiques du Périgée, la société Nébuleuse est le haut-lieu
économique de |a ville. Franchissez son seuil pour découvrir de vastes bureaux en sous-
sol, dans lesquels vous suivrez une carriére dans les affaires. Un job idéal pour faire fortune
et figurer parmi les pionniers de Lunar Lakes ! Sivos centres dintérét tendent plutét vers l'é-
criture, sachez que ce batiment héberge également le journal local. Vous pouvez y postuler
et ainsi venir gonfler les rangs des journalistes.

Commissariat de police

112 boulevard de Babylone

B ien que le nombre de citoyens ne soit pas encore trés important, Lunar Lakes peut se
prévaloir d'un commissariat de police flambant neuf. Les voitures patrouillent le long du
boulevard de Babylone et veillent a ce que le taux de criminalité reste au plus bas. Car contrai-
rement aux apparences, la pégre et le grand banditisme se sont implantés en méme temps
que les premiers citoyens. Le Centre de distribution orbitale, logé sur la route du Bord du
Canyon, est notamment connu pour ses activités malfaisantes. Restez a l'écart !

Bibliotheque Espace livres

113 boulevard de Babylone

A vec son large patio et sa mezzanine ombragée, la bibliothéque municipale est un lieu pai-
sible. Il s’agit aussi de l'un des plus anciens batiments de |a ville, avec des tours qui abri-
tent salons de lecture et ouvrages rares. Les trois panneaux solaires, a l'extérieur, alimen-
tent le batiment en énergie. C'est un lieu essentiel pour découvrir d'autres amoureux de |a
littérature ou pour parfaire vos compétences sans pour autant débourser de sommes folles
a la librairie du coin.

Terrain de jeux et parc de la Pénombre

120 rue Cross

E n plein cceur de Lunar Lakes, ce vaste parc permet a tous les chers bambins de se défou-
ler pendant que leurs parents entament une petite sieste a lombre des arbres. Vous y
ferez de nombreuses rencontres ou organiserez des fétes inoubliables. C'est également dans
ce lieu que vous vous prélasserez apres une partie d'échecs ou que vous pratiquerez des
sports en plein air. De nombreux athlétes y font leur jogging quotidien, avant de se rendre
au siege de la société Nébuleuse.

) Actusims




Lunar Lakes

Pavillon et piscines du bonheur

89 boulevard de Babylone

L unar Lakes bénéficie d’'une exposition révée, avec son climat idéal, ses nombreuses lagu-
nes et sa belle montagne. Si vous souhaitez vous prélasser quelques instants loin du
tumulte de la ville, venez faire un tour dans ce complexe nautique. Une occasion d'enfiler
votre plus beau maillot lors d’'un aprés-midi ensoleillé, avant de revenir vers les tracas du
quotidien.

Parc des géoglyphes de Nazca

172 rue des Etoiles ouest

R —

D 'énigmatiques marques au sol interpellent les plus grands experts du monde entier, qui
n'ont toujours pas réussi a percer leur mystére. S'agit-il dune forme de langage extra-
terrestre ? Les esprits les plus mystiques s’y retrouvent pour laisser libre cours a leurs inter-
prétations. Si vous vous sentez 'ame d’'un peintre ou si vous aimez manier 'appareil photo,
n'hésitez pas a y faire un tour pour débrider votre imagination et acquérir de nouvelles com-
pétences.

Souvenirs des villes des Sims

166 rue des Etoiles ouest

U'ils soient originaires de Twinbrook, Riverview, Appaloosa Plains, Sunset Valley ou Hidden

Springs, les colons vivant a Lunar Lakes cultivent un certain go(t pour la nostalgie et
leurs lointaines terres sur lesquelles ils ont grandi. Ils ont ainsi bati cinqg démes imposants en
'honneur de ces contrées, dans lesquels ils ont reconstitué une partie de leurs villes nata-
les. Espaces bucoliques et empreints d'émotion, ces démes abritent notamment de grands
jardins dans lesquels vous vous reposerez en charmante compagnie.

Théatre municipal Curious

143 rue Cross

e haut lieu culturel regorge de spectacles amusants, dans lesquels viennent se produire
les plus grandes stars de Bridgeport. Ne manquez pas d’acheter un billet pour une repré-
sentation, afin de vous détendre et de garder le contact avec la vie artistique des villes des
Sims. Si vous caressez le doux réve de gratter la guitare, c'est également ici que vous pren-

drez quelques cours privés.

Lagon du Cratere

Chemin du Bécher

S itué dans un endroit reculé de Lunar Lakes, le lagon du Cratére est le lieu idéal pour
jeter votre ligne et ferrer des poissons exotiques. Ils valent une véritable fortune a l'ex-
portation et constituent une base alimentaire saine et recommandée. Vous vous prélas-
serez également a lombre des arbres en fleurs, en cultivant une grande variété de fruits
et de légumes.
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Centre de distribution orbitale

23 route du Bord du Canyon

ontrairement a ce que son nom laisse a penser, cet établissement n'est pas un centre

d'affaires trés recommandable. Des rumeurs font entendre qu'il s'agirait du haut lieu de
la pégre et que des activités de commerce illicite s'y tiendraient. Ne vous lancez pas dans
une telle carriere, malgré les relances répétées de ses principaux agitateurs ! Si vous étes
détective privé pour le compte du commissariat, fouillez les poubelles pour trouver de pré-
cieux indices.

Stade Aldrin

20 route du Bord du Canyon

ue vous soyez fan de sport ou véritable athléte, le stade Aldrin saura étancher votre soif

d'activité. Venez soutenir l'équipe locale lors de rencontres sportives et faites des tours
de piste afin de maintenir votre condition physique. Pas d'excuses : la vue est imprenable et
mérite 3 elle seule le coup d’eeil. Si vous exercez une activité qui vous oblige a rester en per-
manence les yeux rivés a l'écran d'ordinateur, c'est un passage obligé.

Hopital méemorial Anthony Cross

18 route du Bord du Canyon

p rofitez du savoir-faire des meilleurs médecins mondiaux et des techniques avancées ren-
dues possibles grace al'exploitation des cristaux. Pour un séjour temporaire ou prolongé,
'hépital saura vous prodiguer les meilleurs soins et combattre n'importe quelle maladie, y
compris le mal du pays. Vous pouvez par ailleurs y postuler pour vous lancer dans une car-
riere médicale.

Pierres du Solstice

16 cour Cavil

ogeé dans le cratéere central de Lunar Lakes, le parc des Pierres du Solstice vous permet

de vous éloigner durablement du tumultueux centre-ville. Vous y trouverez en particulier
d'apaisantes sources chaudes, mais aussi une lagune ol grouillent de grands bancs de pois-
sons. Faites-y tremper votre ligne et ferrez les plus belles piéces !

Mine de cristal

25 route d'Hypérion

A 'autre bout de Lunar Lakes, les mines de cristal bordent le terrain d'excavation. Les
ouvriers y ont naturellement implanté leurs quartiers et ont construit un charmant parc
dans lequel vous pourrez vous prélasser. Sachez toutefois qu'il n'y a aucune activité durant
la journée ; le faible nombre de restaurants a proximité vous empéche également d'y faire
un séjour prolongé. Mais l'histoire de Lunar Lakes s'est batie ici.

) Actusims



Les SIms font
leur show (time) !

Comment dit-on « ] me voyais deja en haut de l'affiche » en simlish 7 Nous n‘avons pas encore
lareponse a cette lancinante question, mais grace a Showtime, les talents artistiques de votre
Sim vont enfin étre reconnus. Magicien, acrobate, chanteur ou pourquoi pas D] : de ses premiers
spectacles dans la rue jusqu'aux plus grandes salles, c'est a vous de I'accompagner sur la route
du succes. Et qui sait ¢ Avec les nouvelles fonctionnalités en ligne des Sims 3, peut-étre ira-t-il
enflammer les stades du monde entier ?

o

14 E*xl i_'“*',ﬁgx Les Sims Magazine n



‘apres Andy Warhol, « Tout le monde a le droit a son quart

d’heure de gloire ». Les Sims, eux, ont semble-t-il droit a

une demi-heure, puisque apres Acces VIP, voici venir une

toute nouvelle extension entierement dediee aux joies de
la celebrite | Mais attention, si Acces VIP vantait les joies d'une
gloire superficielle fagon jet-set, Showtime va pour sa part vous
faire atteindre le sommet en empruntant la plus rude des pentes :
celle du travail acharné. Car si votre 5ims pourra peut-etre bien-
tot remplir des stades et devenir lidole de toute la ville, il va
d'abord devoir faire ses premieres armes tout en bas de l'echelle.
Soyez les bienvenus a Starlight Shores, (3 ville ou vos Sims pour-
ront sinventer une nouvelle vie. Basée sur le modele dHollywood,
cette station balneaire jouit d'une ambiance cool et d'un climat
ensoleille typiguement californien (et non, les saisons, ce ne sera
pas encore pour cette fois ). Sa particularité ? Ses rues sont plei-
nes de mimes, de guitaristes, de prestidigitateurs du dimanche qui
fourbissent leurs premieres armes. Poussez la porte d'un bar au
hasard, celui-ci vous proposera sans doute une scene ouverte,
ou un artiste enthousiaste aura monté son propre show avec
les moyens du bord, quelques accessoires rigolos et une mise en
scene un peu pauvre. Si ¢a se trouve, il y aura méme quelques
Sims qui seront la pour lapplaudir, a moins quils ne lui jettent des
tomates ou d'autres projectiles. Plus loin, devant cette baite pres-
tigieuse, une autre star en devenir sera sans doute en train
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de négocier son contrat avec le propriétaire, espérant se produire
sur cette scene chic et s'en servir comme d'un tremplin vers
la célébrité | Car une fois au faite de sa carriére, ce sont carrément
des stades qu’il remplira, que ce soit dans votre ville... ou dans
celle de vos amis, grace aux toutes nouvelles fonctions online
qu'apporte Showtime |

Mais ne brllons pas les étapes. Avant ¢a, vous devrez tout d'abord
choisir un métier. Chanteur, acrobate ou magicien, a vous de déci-
der dans quel domaine vous étes le plus susceptible de briller... 3
moins que vous n'optiez pour le monde de la nuit et la carriere de
DJ. Peut-étre pas la plus lucrative, mais définitivement la plus
branchee | Quel que soit votre choix, dix grades vous attendent
avant de devenir une super star. Chague étape est loccasion
de decouvrir de nouvelles interactions, de nouveaux vétements
et de nouveaux objets pour personnaliser vos spectacles. Sachant
qu'un show réussi, c'est lassurance dattirer plus de spectateurs.
Et plus de fans, vous aurez, plus vite vos compétences s'amélio-
reront. Mais assez parler, avant de devenir la nouvelle idole
de Starlight Shores, bien du travail vous attend. Vous aurez des
tours a apprendre, des scenes a decorer, des chansons a compo-
ser.. Etméme quand vous penserez en avoir fait le tour,
rappelez-vous que les salles du monde entier s'ouvrent a vous |
Le spectacle ne fait que commencer |

GIZMO
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MAGICIEN

Vous avez toujours révé de faire disparaitre
vos amis 7 Le métier de magicien constitue
le parfait choix de carriére pour vous !

A ses débuts, le magicien ne maitrise que quelques tours de base,
qui restent d'ailleurs essentiellement de simples compétences
sociales. Faire apparaitre une piéce dans l'oreille d'un complice ne
vous permettra pas de remplir des salles gigantesques, mais
impressionnera peut-étre les badauds ! Entrainez-vous bien avant
de passer a l'étape supérieure, le magicien connait quelques tours
assez ardus (boite mystére, roi de 'évasion, etc.), qui, s'ils sont
ratés, peuvent causer la mort de votre Sim. Gloups. Pas de pani-
que, celui-ci sera toujours capable de terminer le spectacle... sous
la forme d’'un fantéme ! A noter que parmi la panoplie du magicien
figure la lampe magique. En la frottant, vous pouvez invoquer un
genie qui acceptera d'exaucer un de vos souhaits. Si vous decidez
de le libérer, il pourra rejoindre votre famille et peut-&tre méme
avoir des enfants.

ACROBATE

Mettez-en plein les yeux aux
habitants de Starlight Shores
en devenant le plus casse-cou

des acrobates !

Puisqu’il faut bien commencer par quelque chose,
un apprenti acrobate fera ses premiers pas en tant
que mime de rue. Une premiére étape qui lui permet-
tra ensuite de devenir jongleur, puis un jour de creer
ses propres spectacles, accessoires a l'appui. Boules
geantes, cerceaux de feu, épeées tranchantes, tout
est possible | Comme tous les artistes, l'acrobate
devra se choisir un nom de scene et limposer en se
faisant connaitre aux « Simfests ». Ces festivals en
plein air sont le rendez-vous incontournable des
amateurs de scene ouverte, qui y trouveront l'occa-
sion de déecouvrir de nouveaux artistes tout en
savourant leur pique-nique.




CHANTEUR

Le chanteur, c'est la star par excellence,
celle qui saura mieux que quiconque

enflammer les scénes du monde entier.

Comme tous les autres artistes, le chanteur commencera
en faisant la manche dans la rue, avant de decrocher ses
premiers contrats. A chaque promotion, il gagnera de nou-
veaux couplets et de nouveaux refrains qu'il pourra
agencer comme il 'entend pour créer son propre reper-
toire. Et comme tous les artistes, il devra cultiver son
rapport au public, en interagissant avec lui, en lui
envoyant des baisers, ou en lui demandant quelle chan-
son celui-ci attend. En effet, méme dans les stades qui
sont principalement peuplés de figurants, le premier rang
sera toujours constitué de vos amis, de vos voisins ou de
simples curieux. Et au pire, méme si ces derniers sont
décus par le spectacle, tout n'est pas perdu : vous pouvez
toujours ramasser les objets qu'ils vous jettent pour les
réutiliser. Voyez le bon cHté des choses !

D]

Entre deux shows, pourquoine
pas vous détendre en mixant
quelques disques ?

Contrairement aux professions de magicien,
acrobate et chanteur, le DJ est davantage une
compétence quun vrai metier. Médecin, poli-
cier, mafieux ou artiste, tout le monde peut s'y
risquer. Il suffit pour ¢a dinvestir dans une pla-
tine et de simproviser David Guetta du
dimanche en soirée, dans votre jardin ou dans
un bar. Vos débuts risquent évidemment d'é-
tre difficiles, mais avec de la patience et un
brin de talent, cela reste un bon moyen dar-
rondir vos fins de mois. D'ailleurs, d'autres
objets initialement dévolus a agrementer les
salles de spectacle pourront le cas echéant
ameliorer votre petit intérieur : cabines photo,
billard et babyfoot seront du meilleur effet
dans votre salon.
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« FONCTIONNALITES EN LIGNE

Difficile dimaginer qu'en 2012, un jeu bénéficiant d'une aussi forte communauté n'ait tou-
jours pas de fonctions enligne. Cette erreur est désormais réparée. Et plutét que d'avancer
timidement, les développeurs ont carrément décidé d'ajouter trois volets au jeu de base.

LE SIMPORT

('est la grosse nouveauté exclusive

de Showtime : quand vous ne trouverez
plus de salles assez grandes pour votre Sim
artiste et sa grosse téte, vous pourrez
I'envoyer en tournée dans la ville de vos
amis grace a une nouvelle option baptisée
« Simport ». [l y produira son spectacle,
engrangeant au passage un confortable
cachet et pas mal d'expérience. Guettez

le mur de votre ami: peut-étre y entendrez-
vous parler de la performance de votre
petit protégé. De la méme facon, vous
pourrez aussi accueillir des artistes
d'envergure internationale, que vos Sims
s'empresseront d'aller applaudir... a moins
qu'ils ne préferent lui jeter des fruits
pourris (les ingrats) | Pour en savoir plus,
n'hésitez pas a aller faire un tour du cété
de notre interview de Mike Cox (p. 21),
celui-cinous dit tout.

LE MUR

Comme Facebook ou
Twitter, Les Sims 3 se
dote d"un « mur » sur
lequel vous pourrez
poster vos messages,
vos photos préférées,
ouméme vous la
raconter un peu eny
partageant vos
badges. Evidemment,
VOUS POUrrez aussi
aller fouiner du cété
du mur de vos amis,
pour savoir comment
ils s'en sortent pour
leur part, et connaitre
les derniers ragots

et les dernieres

aventures des Sims
de la ville d'a cdté.

LES BADGES

Les badges viennent
désormais récompenser
vos actions, de la plus
anodine a la plus
héroique. Les joueurs
complétistes y verront
une raison
supplémentaire
d'explorer chaque facette
des Sims 3 et de ses
différentes extensions.
Les vantards, eux,
préféreront se
concentrer sur les
exploits les plus
prestigieux, et les
afficher fierement sur
leur tout nouveau mur
grace aux fonctions
sociales de Showtime.
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UNE JOURNEE CHEZ EA

Comme a chaque fois qu'une nouvelle extension pointe le bout de son nez, Electronic
Artsainvité aLyon quelquesreprésentants de la communauté...

ous sommes a Lyon, sur les bords de la 5adne. llest 10 h du matin,

et nous venons d'arriver dans les locaux d'Electronic Arts. Dans une

salle ol a été installée une vingtaine d'ordinateurs, des fans de la

série et des journalistes ecoutent attentivement Mike Cox, produc-
teur des Sims 3. Images a l'appui, il fait rapidement l'enoncé des nouvelles
fonctionnalités du jeu, tout en veillant a ne pas trop gacher la surprise aux
jouveurs. Quand le signal est donne, chacun se jette sur son PC, bien déecidé a
profiter de cette journée pour faire le tour, autant que faire se peut, de cette
nouvelle extension. La concentration est telle que malgré le roboratif buffet
du midi, rares sont ceux qui quitteront leur ecran, préferant gober leur salade
et leur sandwich tout en continuant a jouer | Dans [apres-midi, les discussions
s'animent, chacun partageant ses découvertes. Le clou de la journée?
La découverte du genie, et les tentatives (couronnées de succes) pour lui
faire faire crac-crac et donner vie a un « petit génie ». Le genre d'information
exclusive que les fans, une fois rentrés chez eux, sempresseront de coucher
par ecrit afin de les partager avec les visiteurs de leur site ou de leur blog.
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MIKE COX «L'INTERVIEW

) Actusims

Le producteur dujeunous a accordeé un peu de son temps pour nous parler de cette toute

nouvelle extension. Entretien exclusif !

Sims Magazine : Showtime a été développé par EA Salt
Lake, un studio monté pour l'occasion. Ills ont une
approche différente des développeurs habituels ?
Mike Cox : Non. Ce sont des gens qui ont déja travaillé sur les
Sims par ailleurs, et travailleront sur les futures extensions pour
les Sims 3. On a juste voulu continuer 3 ceuvrer avec ces gens quli
ont travaillé sur les Sims 3 pendant des années. Cest un partena-
riat... pour moi C'est difficile d'y penser comme a un studio séparé,
parce que j'ai travaillé avec tous ces gens pendant des années.

lls font complétement partie de léquipe des Sims.

Pourquoi avoir franchi le pas du online avec Showtime,
et pas avant?

M.C. : Cest vraiment une extension naturelle du théme de
Showtime, c'est-a-dire le monde du star system. Les stars sont
sur Twitter : elles cultivent leur popularité en discutant avec leurs
fans sur les réseaux sociaux. Ici, le online a un intérét trés concret :
¢a va vous permetire de partager lhistoire de vos Sims, de com-
muniquer avec la communaute.

C'est quelque chose que les fans réclamaient ?

M.C. : Les fans ont toujours aimé partager leurs captures d'écran,
leurs vidéos, leurs histoires, les nouveaux contenus qu'ils avaient
créés. C'est la prolongation de cette démarche. On a beaucoup dis-
cuté avec les joueurs, les anciens, mais aussi les nouveaux,

et ceux-ci s'attendent a retrouver le genre de moyens de commu-
nication qurils utilisent dans la vie quotidienne. Aujourd’hui, tout

le monde a sa page sur un réseau social.

Mais est-ce que ca changera vraiment I'expérience

« Sims » 7

M.C. : Cala fera évoluer, oui, mais je ne dirais pas que ¢a la chan-
gera. Parce que ¢a voudrait dire que ce ne serait plus le jeugu'on a
connu. C'est toujours mon monde, mon groupe de Sims, ¢a me
donne juste de nouveaux outils pour partager mon experience
avec les autres joueurs.

Question pratique : est-il possible d'envoyer un Sim

a quelgqu'un qui ne serait pas connecté en méme
temps que soi ?

M.C. - Non, il faut que l'autre joueur soit également connecté.
En revanche, vous pouvez trés bien envoyer votre Sim, arréter
de jouer, aller vous coucher, et lui, il continuera a gagner de l'ar-
gent et 3 améliorer ses compétences alors méme que vous dor-
mez. Quand vous relancerez le jeu le lendemain matin, ilsera de
retour, avec ses nouveaux souvenirs, ses nouvelles expériences.
Cest une premiére dans la série.

Ces fonctions seront aussi compatibles avec

les extensions précédentes et le jeu de base ?

M.C. : Tous les joueurs pourront bénéficier du nouveau systeme
de réseau social. Mais e plus excitant, c'est le tout nouveau sys-
téme de badges. Grace a lui, on peut récompenser le joueur

qui remplit certains objectifs dans Showtime, mais aussi

dans n'importe quelle version précédente du jeu. Grace a ce sys-
téme, on pourra peut-&tre aussi, dans le futur, ajouter de nou-
veaux objectifs & Showtime... mais il est quand méme un peu tot

pour en parler |

Pourquol ne pas avoir intégré la profession de D]

comme un travail a part entiére ?

M.C.: Cest un travail, mais on fait une distinction avec les aut-
res carrieres parce gu'on a voulu que le joueur puisse simplement
en faire son hobby s'il le voulait. On peut ainsi garder un « vrai »
travail & coté, tre médecin le jour par exemple, et devenir DJ & la
nuit tombée. Je sors du travail, je me mets aux platines, jintera-
gis avec, et ¢cay est, je peux jouer mes morceaux. C'est un choix
de carriere trés particulier : magicien, acrobate ou chanteur,

ce sont des métiers a temps complet. Vous pouvez aussi étre DJ
a plein temps, mais vous avez intérét a étre sacrément bon

si vous voulez en vivre |

A un moment ou a un autre du développement, vous
avez eu des plans pour introduire d'autres métiers ?
M.C. : On a toujours des plans | On envisage toutes les possibili-
tés, mais au bout d'un moment, on est obligé de se concent-

rer sur ce qui est réalisable, sur ce qui fait sens, sur ce qui don-
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nera la meilleure expérience de jeu. Et il ne faut pas oublier
que chacune de ces trois carrieres ajoute beaucoup de profon-
deur au jeu...

Je préfere les garder sous le coude, au cas oU ¢a nous servi-
rait pour des extensions futures | Vous savez, dans chacune de
nos extensions, nous essayons de ne pas simplement ajouter des
choses superficielles : nous avons voulu nous concentrer sur ces
trois carrieres complexes, qui possedent chacune dix niveaux de
spécialisation, et les faire 4 fond. A chaque niveay, ily a de vraies
nouveautés, de nouveaux challenges, qui enrichissent lexpérience
de jeu. Chague niveau déblogue quelgque chose de nouveau, des
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vétements, des objets, des competences, des chansons, des trucs
de magicien, de nouvelles choses a faire... Au début du jeu, vous
aurez limpression quil n'y a que quelques bars, mais en franchis-
sant les niveaux, vous découvrirez des baoites de nuit, etc. Quand
VOUS progressez, vous trouverez d'autres opportunités et vous
nouerez des relations avec les propriétaires de ces endroits.

On s'est vraiment concentre en priorité sur la recherche
de la celebrité a Starlight Shores. Cela dit, rien ne vous empéche
d'aller tenter votre chance dans d'autres villes, a Sunset Valley
ou autre, mais vous devrez d'abord y construire des salles de
spectacle pour vous y produire. 5i vous en avez vraiment envie,

i



Vous pouvez emimener vos chanteurs dans d'autres villes,
et a condition d'y construire votre scene, vous pourrez y produire
votre spectacle.

Les Sims Online font partie de lunivers des Sims, mais cest
une experience totalement différente. Notre inspiration pour
Showtime est venue de ce postulat : « si jetais une super star, je
voudrais partager mon expérience avec les autres ». On a voulu
vous placer dans la peau dune star, et vous donner lopportunite
de partager cette experience avec tous vos amis.



Le site du mois

Rusty Nall

Haute couture chez les Sims !

os Sims aimeraient voir leurs
armoires davantage remplies ?
Visitez Rusty Nail et faites le plein
de tenues réalistes, variées et
élégantes. Bien que le site soit majoritai-
rement rédigé en coréen, la navigation
reste aisée car elle se veut trés intuitive.
Si vous rencontrez tout de méme des dif-
ficultés, utilisez un traducteur de site et le
tour est joué ! Intéressons-nous mainte-
nant a a rubrique « Sims 3 » comprenant
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pas moins de 395 éléments a télécharger
parmi lesquels des tenues pour fernmes,
pour hommes et des sets de poses pour
manipuler vos Sims comme des pantins.
Lorsque vous cliquez sur ['un des onglets
du menu, le contenu de la rubrique appa-
rait juste en dessous. Il ne vous reste plus
qu'a choisir le vétement désiré, cliquez sur
limage correspondante et sélectionnez
« Download » pour récupérer le fichier en
question. Pour accéder 3 la page suivante,

9 ensembles de poses originales

utilisez le menu de navigation numéroté
en bas de page. Un jeu d’'enfant! Le site
procure également du contenu pour les
Sims 2 tels que, des vétements, des colo-
rations de cheveux ou encore du
maquillage. En somme, des télécharge-
ments en masse pour transformer votre

jeu en véritable temple de la mode !

{ RABIERE

http://tinyurl.com/7djjr52

2 6 7 vétements femme
].]. 7 vétements homme
73 teléchargements pour les Sims 2

g sets de poses

7 tutoriels
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Un monde meilleur...

Quartier des affaires, zone industrielle ou résidences reculées, Setra propose des styles de vie varies
pour convenir a tous les Sims, vraiment tous les Sims ! Vous allez vorr..

chaque numéro de Les Sims

Magazine, nous vous proposons

de découvrir un monde spécifi-

quement congu pour nos amis les
Sims. Cette fois, nous nous envolons
pour Setra, une ville spacieuse, ultra
réaliste et contenant tout le nécessaire
pour que vos Sims évoluent dans un uni-
vers adapté a leurs besoins et a leurs
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envies. Qu'ils soient des célébrités émi-
nentes ou de simples travailleurs, qu’ils
apprécient la profusion de sable ou l'a-
bondance d'espaces verts, quiils aiment
les petits bars de quartier ou les clubs
VIP, ils vivrentici en harmonie avec leurs
congeéneres et bénéficieront d'un cadre
de vie hors pair. Setra beneficie notam-
ment d'une grande diversité architectu-

rale avec la présence de buildings au
style contemporain, des usines désaf-
fectées faisant aujourd’hui office d’ap-
partement ou de boite de nuit, des palais
orientaux residentiels ou encore des mai-
sons asiatiques. Cette diversité se mani-
feste egalement par les inégalites de
revenus des Sims du quartier. En effet, si
certains occupent des villas de réve et



ont encore suffisamment d’economies
pour envisager d'acheter le dernier
modele de coupé sport, d'autres s'en-
tassent a cing dans.un minuscule deux
pieces et tirent la langue pour tenir jus-
qu'a la fin du mois. Notons qu’il y a trés
peu de célibataires a Setra. Au cas ol
votre Sim le serait, il n'aura d’'autre choix
que de briser des couples pour trouver
lamour... A moins, évidemment, qu’il ne
soit pas le seula emmeénager 3 Setra car
avec ses 33 maisons inhabitées et ses
18 terrains constructibles, la ville peut
encore accueillir bon nombre d’habitants
et constater l'évolution des quartiers qui
la composent. Quelques parcelles
demeurent excessivement cheres, mais
il faut avouer que le panorama qui les

entoure est digne des plus belles cartes
postales. C'est le cas du 124 Silver Vale
qui offre a vos Sims la possibilité de se
couper du reste du monde en construi-
sant leur habitation prés d'un fleuve
dominé par des montagnes de sable. Les
terrains du centre de Setra sont, quant
a eux, bien plus abordables car malgré
tout, ilen faut pour tous les goiits et sur-
tout, toutes les bourses |
RABIERE
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Les endroits a visiter (vraiment) de jour

Parcs, étangs, salles de sport ou encore salons de beauté, les rues de Setraregorgent de lieux
communautaires plus attractifs les uns que les autres. Profitez-en pour changer d'air apres une
journée de travail et qui sait, certaines rencontres bouleverseront peut-étre votre quotidien!
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67 Hunton Lagoon

E n famille ou entre amis,
rendez-vous a la plage
du Lagoon pour apprécier
de longs moments de bron-
zette dans un décor paradi
siaque. Si vos Sims ne sont
franchement pas des adep-
tes du farniente, proposez-
leur plutét une partie de jeu
de Ghubb ou une série
de glissades sur le tobog-
gan aquatique, fous-rires
garantis |

Public Poo

59 Municipaly Way

Les résidents de Setra
n‘ont pas besoin de par-
tir trés loin pour aller cher-
cher le dépaysement. En
se rendant a a piscine Swin
& Soak, c’'est un univers
exotique et paradisiaque
qui s’offre 3 eux. lls ont 3
leur  disposition deux
grands bassins ainsi que
des cabines de douche et
des vestiaires dans les
sous-sols du terrain.

%] - b :
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Pastures
565 Gizeh Summit

pmmener son animal de
compagnie est un excel-
lent moyen de faire des ren-
contres et plus si affinités.
Venir ici vous permettra
donc de dénicher de nou-
veaux amis pour votre Sim
mais aussi a son chien! Le
lieu étant entierement clo-
turé, vous pourrez laisser
votre toutou se défouler a
50N aise sans craindre quil
s'échappe.

5538 Juhanna

Promenade
B esoin d'un changement
radical de look ? Envie
d'un tatouage sur l'épaule ?
Poussez la porte du
Scissorink et installez-vous
confortablement sur les
canapés de la salle d’at-
tente et croisez les doigts
pour que votre Sim n'en
sorte pas plus moche qu'a
son arrivée. Si c'est le cas,
n'hésitez pas a réclamer un
remboursement !

Type : Salon de beauté
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A Setra, pas moins de dix lieux ou faire la féte sont disponibles. Du simple pub de quartier au bar
a cocktails select en passant par les bars de piscine et les clubs disco, vos Sims trouveront
forcément un endroit pour se dehancher et se divertir a n'importe quel moment de la journee..

Horaires d'ouverture ;
17h00-04h00

S’il parait un peu austére
Jvude l'extérieur, ilenva
tout autrement lorsque
l'on pousse les portes de
ce club disco. Lumieres
vives, ambiance funk et
grande piste de danse font
de cet endroit le repaire
idéal des fétards. Bien
que situé dans la zone
industrielle, le club est tout
de méme desservi par les
taxis.

Horaires d'ouverture ;
14h00-02h00

mbiance feutrée et

ultra-chic pour ce bar
a cocktails réservé a l'élite
des habitants de Setra.
Profusion dor jaune et
moulures raffinées, les
Sims seront ébahis par tant
d'élégance. Des musiciens
peuvent y donner un
concert 3 condition que
les clients préférent la
musique classique au rap,
cela va de soi!

L TSk

Type: Bar a cocktails select

Horaires d'ouverture :
17h00-04h 00

uel bonheur de pouvaoir
Qapprér:ier les derniers
rayons du soleil tout en fai-
sant trempette dans la pis-
cine creusée ou se déten-
dredans le Jacuzzi. Lorsque
la nuit sera tombée, |a féte
se prolongera jusqu'au
petit matin. Boissons
gazeuses, piste de danse
et sofas moelleux, tout est
réuni pour passer une soi
rée sensationnelle !

Horaires d'ouverture :
11h00-03h00

) limage des troquets de

coin de rue, le Reaver's
séduit par son ambiance
amicale et décontractée.
Ony vient pour manger sur
le pouce, écouter un
groupe de musique débu-
tant ou faire une partie de
fléchettes. Sivous man-
quez de Simflouzes pour
payer vos consommations,
attendez [happy hour de
18 heures |

i
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Les bonnes adresses...

Lorsque I'on debarque dans une nouvelle ville, il n'est pas toujours évident de prendre

ses reperes. L'hotel de ville de Setra ne fournissant pas de plan, nous avons reuni pour vous
les lieux incontournables afin de se restaurer, gagner sa vie et accroitre Son Savoir.

[In'y a que I'embarras du choix !

30

Ma rket

567 Gizeh Summit

Le Juhanah  Market
regroupe trois bati-
ments pour effectuer des
achats et se restaurer.
Le petit bistrot sera idéal
pour féter un anniversaire
de mariage ou simplement
déjeuner en famille. Avec
ses nombreuses places
de parking et sa vaste ter-
rasse, vous devriez aisé-
ment pouvoir y amener
vos Sims !

677 Reverent Arbor

our démarrer une carriére
de 5im politique ou s'ins-
crire en tant que travailleur
indépendant, un détour par
'hbtel de ville est obligatoire.
Les jeunes Sims s’y verront
remettre leur dipléme de fin
d'études et des cours de cha-
risme y sont régulierement
dispensés. Sinon, vous pou-
vez simplement vous asseair
auprés de la fontaine et pro-
fiter dun peu de verdure !

i " 'a‘ .

MdFEaZing nso

Type : Hitel de ville

Deep-Fried Diner

684 Reverent Arbor

L a franchise Hogan s'est
développée dans de nom-
breuses villes Sims. Setra ne
fait pas exception et vos
Sims pourront wvenir ici
24 heures sur 24 pour man-
ger un morceau, prendre un
cours de cuisine ou comman-
der des boissons. Placé en
bordure de route, les touris-
tes apprécient particuliere-
ment de pouvoir sarréter
dans ce petit restaurant.

Fire Statlon

6335 Cotton Point

Depuis sa plus tendre
enfance, votre Sim réve
de sauver le monde et de
combattre les flammes ?
Inscrivez-le au registre des
pompiers de Setra et for-
mez-le 3 la caserne de la
ville. Aprés plusieurs jours
d'entrainement, il se verra
confier ses  premieres
responsabilités. Sera-t-ila la
hauteur de ses engage-
ments ?

— poror Bl

Type : Caserne des pompiers :




Setra Art
House
2356 Eternal Bluff

Plumbob
Pictures Backlot

153 Abydos Point

N’Est pas comédien qui
veut. De longues heu-
res de préparation seront
nécessaires avant de faire
ses premiers pas dans
le monde du cinéma. S'il
travaille assidiiment, votre
Sim décrochera peut-étre
un premier réle et il lui fau-

R ien de tel qu'un détour
par le musée pour déve-
lopper ses connaissances et
découvrir une foultitude
d'ceuvres en tout genre.
Certains Sims mapprécient
pas franchement ce genre
d'endroit et pour les inciter 3
s'y rendre, le propriétaire a

dra alors assurer la distri- aménagé une salle de spec-
bution dautographes et tacle o des musiciens de
de photos dans tout le : renom donnent fréquem- : ind"
: Type: Plateau de tournage Type : Galerie d art
quartier ! il ment des récitals. ot

‘National R
Library —gmey = Lab
162 Abydos Point ———— 152 Abydos Point

eritable rat de biblio-
théque ou simple ama-
teur de littérature, cet
endroit est fait pour vous !
Au ceeur d’'une grande piéce
lumineuse, vous trouverez
des postes de travail avec
connexion Internet gratuite
et des milliers d'ouvrages
plus intéressants les uns
que les autres. Veillez sim-
plement 3 préserver la tran-
quillité des lieux.

Les experts en sciences
ne sont pas les seuls 3 se
rendre ici. Tous les Sims sont
les bienvenus pour profiter
des cours de jardinage,
de logique et dinvention qui
sont régulierement donnés
dans les locaux du labora-
toire. En échange de
quelques Simflouzes, vous
gagnerez des points de
compétences aussi facile-
ment que rapidement !

Type : Laboratoire scientifique

——— A—
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Envie de démarrer une nouvelle vie et de prendre en main I'une des familles résidant a Setra ?
Vous ne manquerez pas de choix ! Parmi les 31 foyers du monde, certains ont un passeé des plus
complexes. Pourquoi donc ne pas tenter d' améliorer leur train de vie tout en menant a bien leurs
objectifs personnels ?

" Prénom : Helen / Mika

Nom : Hares

elen est une actrice au

sommet de sa carriere.
Elle y a consacreé toute sa vie
et désormais elle peut déper-
ser sans compter ou presque,
mais son ascension ne s'est
pas effectuée sans quelques
concessions. Elle a notam-
ment choisi de se couper du
monde extérieur pour éviter
les excés en tout genre.
Aujourd’hui, elle se retrouve
seule avec son fils adoptif.

~ Prénom : Lory
Nom : Stout

ory a une sainte horreur

de lautorité. Comme elle
n'a jamais supporté d'avoir
un employeur, elle s'est
naturellement dirigée vers
le monde de la musique.
Virtuose dans l'ame, elle
enchaine les notes au
hasard et se surprend a
apprécier ses composi-
tions. Parviendra-t-elle un
jour a collaborer avec un
producteur ?

cZBNS|MSY

Prénom : Tia / Daniel / Amalia |

Nom : Clover

aniel vit avec sa mere

Tia et Amalia qu'il vient
tout juste d'épouser. Il asime-
rait prendre davantage d'in-
dépendance, mais la pré-
sence de Tia permet au
couple de vivre plus confor-
tablement, d'autant qu'elle
est passionnée parla cuisine
et prépare de délicieux
repas. Pour le moment, leurs
relations sont au beau fixe,
pourvu que ¢a dure !

Nom : Ravini

a famille Ravini est vic-

time d'une bien mau-
vaise réputation dans le
quartier. Leur peau blan-
chatre et leurs dents aigui-
sées terrifient les habi-
tants qui les évitent
constamment. Pourtant,
Dane, Nick et Zoé réduisent
au maximum le nombre de
leurs victimes et se conten-
tent généralement de jus
de plasma.

Profession : Chef de cuisine /
Lieutenant / Goiiteuse

Profession ;: Rédacteur en chef /
soliste / Vice-présidente



Dupont

Prénom : Yvonne / Jeremy
Nom : Dupont

Fra‘ir:hement fiance, le
couple Dupont a tout
pour étre heureux: une
magnifique maison, des
emplois quils affection-
nent, une vie de couple
épanouie... Qu'espérer de
plus ? S’ls nont pas
encore abordé le sujet, la
naissance dun petit
Dupont apporterait forcé-
ment un peu de piquant a
leur quotidien bien rangé...

—

profession : Professeur remplacante /
Réséquenceur génétique

Wanton
Prénom : Geoffrey / Dawn
Nom : Wanton

ertains prétendent que
Geoffrey est un Sim com-
pletement désaxé, d'autres le
qualifient de génie. En tout
cas, sa grande connaissance
du monde automobile et
électronique ne laisse per-
sonne indifférent. Il a récem-
ment donné vie a Dawn son
robot qui, bien que nécessi-
tant des réparations régulie-
res, est aussi intelligent que
nimporte quel Sim!

Mendes (7) Nazari (7) Grant (6) Fuler (5)

Zora (2) Tamwell (2) Vienna (6)

Carpenter (4)
Natalis (6)

Utbar (£) Mcham (5) Coates (4)

Coates (1)
Wanton (1)

Van deSloot (3) Mazaki (1)

ExploraSims

Klein
Prénom : Kate / Leila / Violet
Nom : Klein

M ere célibataire, Kate
n'a plus une minute a
se consacrer. Entre son tra-
vail, le biberon de Violet et
les devoirs de Leila, rares
sont les moments ou elle
peut regarder un feuilleton
télé ou s'offrir une séance
de massages au 5pa. Si
un Sim devait entrer dans
la vie de Kate, il risquerait
d’'avoir du mal a trouver
sa place |

Ferris
Prénom : Eve / Peter / Gerald / Jory
Nom : Ferris

peter et Eve menent,
auprés de leurs jumeaux
Gérald et Jory, la vie dont ils
ont toujours révé. Si seule-
ment ils gagnaient un peu
plus d’'argent, ils pourraient
envisager une profonde
refonte de la décoration de
leur intérieur et offrir un
magnifique voyage a leurs
deux enfants, mais en ces
temps de crise il ne faut pas
étre trop gourmand !

Profession : Sergent pompier /
Professeur des écoles

Chase (6) Creed (3) Blitz(3)

Hoff (B) Sanborn (1) Roomates (3)

Reeder (8)
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Q\ Le créateur du mois

PlyPIkachu

Architecte Sims dans I'ame, PlyPikachu est egalement un webmaster
de talent : il manie avec brio les codes HTML. Avec iSimsU, 1l se mesure
aujourd hui au réseau social le plus célebre de tous les temps.

[ a accepté de répondre a nos questions.

'Simsl)

Inscrivez-vous |

Dzt ancore inccrit ¥ Bompliccez Fencemilo dos champs
diil formulsire. suk@Ent &0 oy finsisel Wotre mscneTe
gt sotsder o |'ensemble ou sita

Prewuoo -

Mot de passie

'|

Confirmes WRiB mal da [ASss

Ruoresse elelionigus

Confirmer voUre soresse Sleciromgue -

[ \

[ %2 w ot faccopte los condiions o'utilisstion
gecrites dans 125 mentions Loales

Contact - A propos - Signaler uin bug - Mantions lanales

Bonjour PlyPikachu. Peux-tu te
présenter a nos lecteurs ?

PlyPikachu : Dans |a vie réelle, je m'appelle
Florent,j'ai 21 ans et fhabite Lille ot jétudie
linformatique, l[une de mes grandes
passions. Je suis également passionné par
les jeux vidéo, larchitecture, les Etats-Unis
et les Pokémons. Oui, je suis encore un
grand gamin! J'ai joué aux Sims pour la
premiere fois chez ma cousine et jai tout de
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Profil de PlyPikachu
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Quoi de neut ?

B LTy v Lo — N TR T T

1SImsU est une plateforme
d'échange concue sur le modele
de Facebook et spécifiguement
réservée aux joueurs de la

communauté Sims. De la liste
d'amis au mur d'actualité en

passant par le traditionnel

« ]'aime», 1len n'a éte oublié.
Ne tardez plus et rejoignez
le mouvement !
http://simsideo.net/isimsu/

suite accroché. La possibilité de créer sa
propre maison avec Ses personnages,
c'était pour moi un réve qui se concrétisait.

Tu es un joueur Sims trés actif

sur la Toile. Depuis combien de temps
fréquentes-tu la communauté

de joueurs ?

2006, 'année ol j'ai eu lInternet haut débit
dans mon petit village perdu de Seine-et-

En bref...

Prénom du Sims : PlyPikachu
Age :21ans

Ville: Lille

Spécialité : Construction Sims,
Webmastering

Marne... D'ailleurs, quand |y repense, la
premiere chose que j'ai faite, c'est d'aller
m'inscrire sur le forum officiel des Sims 2|

Quels sont les moyens que tu utilises
pour faire de nouvelles connaissances

et garder contact avec tes amis du Net ?
Pour cela, je fréquente plusieurs forums,
certains plus que d'autres par manque de
temps. Ily a quelques membres que je vois
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sur MSN et Skype et avec qui je dialogue
souvent, mais je n'ai pas une tres longue
liste d’amis dans la communauté. lly en a
peu avec qui jéchange quotidiennement
en dehors des forums et ce sont ceux-l3
que je considére comme de véritables
amis, malgré la distance qui peut parfois
nous séparer.

T'est-il déja arrivé d’organiser une vraie
rencontre avec un ou plusieurs joueurs
connus sur la Toile ?

Oui, jai rencontré un membre de la com-
munauté nommé Tchoutchou qui fré-
quente lui aussi plusieurs forums. Il se
trouve par hasard qu'il étudie l'informa-
tique sur le méme campus que moi, ce qui
facilite les rencontres. Cest aussi l'un des
tous premiers membres avec qui jai
échangé sur le forum officiel lorsque [ai
ouvert mon premier site en avril 2007.
Je le compte depuis dans la catégorie de
mes « meilleurs amis », car méme si nous
n'avons pas grandi ensemble, nous avons
souvent la méme maniére de voir les cho-
ses et c'est ce qui fait que nous nous
entendons si bien !

Parle-nous d'iSimsU,

ton nouveau site Web...

Avec i5imsU, j'ai pour projet de concevoir
une sorte de réseau social disposant d'un
vaste catalogue de contenu téléchargea-
ble pour les différentes versions PC des
Sims. Le réseau social sera typé Facebook,
mais se concentrera sur notre vie virtuelle.
Le catalogue de téléchargements sera
certainement la partie la plus intéressante
pour beaucoup de fans Sims puisque Jai
pour ambition de créer une sorte de « The
Sims Ressource », mais avec une « french
touch ». Jaimerais proposer autant que

possible les créations gratuitement ainsi
qu'un systeme de page personnelle per-
mettant aux créateurs de centraliser leurs
productions et d'en faire plus facilement
la promotion.

Comment cette idée a-t-elle germé

dans ton esprit ? Est-ce un projet

de longue date ?

L'idée est récente puisqu'elle date de
décembre 2011. Elle m'est venue en me
rendant sur Facebook et en constant que
la majorité de mes fils d'actualité concer-
naient des fans Sims, mélangés avec ceux
de mes amis IRL. J'ai alors eu envie de créer
mon propre réseau social, mais principale-
ment focalisé sur lunivers des 5ims.

Content du résultat ?

Le retour des membres est-il positif ?
Pour heure, le retour est plutét encoura-
geant et si les membres sont contents du
résultat, alors je le suis aussi. Jessaye de
rester 3 'écoute et si quelqu’'un souhaite
voir apparaitre une fonctionnalité et que
e juge celle-ci pertinente, alors pourquoi
pas ? Toute suggestion est la bienvenue.

Il semblerait que Mark Zuckerberg,

le créateur de Facebook, ait du souci

a se faire | Es-tudu genre a étre attiré
par l'argent et le pouvoir ?

Pas du tout ! (rires) J'aime que mon travail
soit apprécié et reconnu a sa juste valeur.
Jaime aussi me lancer différents défis et

voir jusqu'oll je suis capable d'aller avec
mes connaissances actuelles.

La gestion d'un site tel qu'iSimsU doit
demander énormément de temps.
Comment arrives-tu 8 combiner tes
études et tes activités sur la Toile ?

Pour l'instant, je passe beaucoup de temps
a développer les fonctionnalités du site.
Jy consacre certaines de mes soirées et
ce n'est pas toujours évident, 3 tel point
que le dernier kit des Sims est 3 l'heure
actuelle toujours sous emballage. Chaque
nouvelle fonctionnalité apporte son lot de
bugs et mon bureau est devenu un vérita-
ble champ de Post-it sur lequel est écrit
chaque erreur connue a laquelle je dois
remédier.

Ily a quelque temps, nous présentions
dans le Sims mag « Simsidéo », ton autre
site Web. Que va-t-il devenir 7
Jattendais la question... Et honnétement,
je ne sais pas encore. Jhésite 3 le fusion-
ner avec iSimsU bien que ce dernier pour-
rait étre U'évolution plus poussée de
Simsidéo. Je ne le mets plus a jour, faute
de temps pour la création de contenu,
mais ¢a m'ennuie beaucoup de devoir le
fermer pour autant.

Comment vois-tu l'avenir de ton

nouveau site ? As-tu encore des idées
pour 'améliorer ?

Je préfére ne pas faire trop de pronostics.
Jaimerais évidemment qu'il devienne une
référence dans la communauté Sims
comme le sont déja quelques sites. Je ne
tiens pas a les détréner, je veux juste pro-
poser une alternative a ces usines a télé-
chargements, tout en proposant d'autres
fonctionnalités quiseront amenées a évo-
luer avec le temps. J'ai encore beaucoup
d'idées en réserve mais peu de temps pour
toutes les concrétiser. Je tente donc de
fixer mes priorités pour développer iSimsU
le plus correctement et le plus rapidement
possible.

$ Propos recueillis par RABIERE
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ﬂ;‘ La cabane verte

Jne maison dans les arbres
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Jeune couple ou retraité du troisieme age, la Cabane Verte séduira toutes les generations
de Sims grace a son cadre atypique, son profond respect de I'environnement et son
admirable simplicité. Visite guidée..

ne cabane en bois soutenue par un

imposant tronc d'arbre et offrant

un panorama sans pareil sur les

alentours a toujours fait réver.
De nombreux enfants se sont aventurés
dans la construction d'un repaire a ['abri des
regards avec comme objectif premier celu
de disposer d'un endroit calme, isolé et bati
de leurs propres mains. Le toit nétait alors
gu'un sommaire amas de feuilles et de bran-
ches tandis que quatre planches de baois
brut faisaient office de murs. Les années
ont passé et pour certains, la cabane en
bois ne représente plus seulement un abri
occasionnel pour entreposer des jouets et
autres costumes de cow-boys, mais se veut
étre un réel projet de vie et d'avenir. Des
matériaux naturels, des couleurs écrues et
du mobilier de récupération sont la pro-
messe d'une décoration a l'esprit singulier
et d'un quotidien résolument simpliste, loin
des habitudes consuméristes des Sims
urbains. Les futurs propriétaires devront

b % Les Sims Magazine n'26

évidemment partager un amour certain
pour le bois, la nature et le chant des
oiseaux, mais il faut avouer quiil est difficile
de se montrer réticent face a ce type de
cadre de vie. 5i vos 5ims aussi aspirent a
davantage de tranquillité, n'hésitez pas a
vous procurer ce lot disponible sur le CD
accompagnant votre magazine. Pour 3
peine plus de 40 000 Simflouzes, vos per-
sonnages emmeénageront dans cette rési-
dence coquette et en marge des habitats
traditionnels de nos quartiers Sims. Dans les
pages qui suivent, vous visiterez cette jolie
cabane sous toutes les coutures : dujardin
au séjour en passant par la terrasse et la
cuisine, ellen’aura plus de secret pour vous.
Dailleurs, peut-étre vous donnera-t-elle
quelques idées pour notre concours de
création : par les temps qui courent, un
habitat écologique ne laissera pas la rédac-
tion insensible...

$ RABIERE

Sur le Store

Nom du pack:
Rubrique a I'ancienne
Nombre d'objets: 12
Prix: 700 SimPoints

Mobilier de chalet de montagne ou de
cabane en bois, méme combat!
Remplacez a votre convenance certains
éléments de la décoration de la Cabane
Verte par ces meubles typiquement
rustiques. Vous n'y perdrez pas au
change et gagnerez peut-étre un peu en
originalité...
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Si le terrain sur lequel est batie la Cabane Verte n'est pas
immense, il suffira amplement a vos Sims qui préféereront
probablement prendre un peu de hauteur. Apres tout, s'ils se
sont offert une cabane dans les arbres, ce n'est pas pour res-
ter sur la terre ferme ! On note tout de méme la presence
d'un chevalet en fer forge et d'une table de pique-nique pour
des moments de création et de recreation. Le jardin benéfi-
cie d'une grande biodiversité avec notamment des sapins,
des bouleaux, des chénes ou encore des peupliers.

JEEEBE

/- 'ZOOM 2 LA TERRASSE

On accede a la terrasse suspendue et a la porte d'entrée par
un escalier en colimacon réalise en bois et particulierement
solide. Deux arbres majestueux, un bouleau et un chéne
rouge, traversent le balcon et permettent un maintien opti-
mal de ['habitat. La construction de la cabane s’est faite
autour de ces arbres et n'a donc pas necessité la coupe de
branches ; cela dans l'optique de conserver et de respecter
au mieux la faune et la flore du lieu. La balustrade est un judi-
cieux mélange de style rustique et industriel afin d'optimiser
le champ visuel.

i

-
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i;ﬁ La cabane verte

— ZOOM3LE SEJOUR

Temoignage du passé et des voyages des habitants, de nom-
breux éléments de deéecoration agrémentent le séjour.
Maquette de bateau, lampe a pétrole, toiles d'artistes ou
encore recipient en pierre, les différents accessoires creent
une ambiance familiale et cocooning. Un tapis molletonne a
motifs réchauffe l'espace et apporte du caractere a la piece.
La table basse a éte chinee dans une brocante puis rénovee,
ce qui atteste de l'attachement des propriétaires a la recu-
pération et au mobilier en bois.

/ ' ZOOM 4 LA CUISINE

L’'espace étant reduit, le plan de travail de la cuisine sert ega-
lement a prendre les repas. Une faience beige recouvre le
mur du fond et permet de simplifier le nettoyage des écla-
boussures de cuisson. Au sol, le parquet a ete remplace par
du carrelage qui est delimité par une plinthe discrete mar-
quant visuellement la séparation entre la cuisine et le séjour.
Les élements sont en bois clair tandis que les plans de tra-
vail sont en marbre. A gauche de |a piéce, la porte dessert
l'unique chambre de la maison.
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,) ' ZOOM5 LA CHAMBRE

Semblable a une cabine de bateau, la chambre dispose d'un
lit double ainsi que d'un large miroir. Les murs n'ont volon-
tairement pas étérecouverts de tapisserie permettant ainsi
de profiter de [odeur naturelle du bois brut et de la chaleur
quis'en dégage.La premiere fenétre s'ouvre coté rue tandis
que la seconde, située face au lit, donne sur la terrasse
suspendue. Une douce harmonie de vert et de marron
apporte une réelle sensation de confort et de bien-tre. Un
vase fleuri est posé sur l'une des tables de nuit comme un
clin d'ceil a cette nature omniprésente.

®) Créasims

J/f - ZOOM 6 LA SALLE DE BAINS

Il est loin le temps ol vivre dans les arbres était synonyme
d’hygiene douteuse. La Cabane Verte offre tout le necessaire
pour prendre soin de soi et se relaxer a sa guise. Pour pro-
teger le bois lors de bains animes, les architectes ont opteé
pour un revétement en faience identique a celui de la cuisine,
mais disposé seulement sur la moitie inférieure du mur. Deux
étageres permettent d'optimiser lespace et les rangements.
Motons la présence du papier toilette au look étonnant qui
procure une touche de fraicheur a la piéce.
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SUR LE CD

IETTEIY Le Ranch

| a conquéte de [Ouest !

r

'''''''''''''
...........
o .J-_r. _____________

Nicheée au cceur d'une forét de sapins et d'épiceas, la residence Le Ranch met a disposition
de ses usagers des pileces a vivre tres spacieuses au confort inégalable. Sautez sur
['occasion pour faire vos valises !

demeure aux dimensions généreuses

ol cohabiteront en parfaite harmonie
animaux et Sims. Son architecture tra-
vaillée, ses revétements divers et sa déco-
ration intérieure surprenante font de ce lot
résidentiel un produit rare et précieux.
Le style rustique fait office de fil conduc-
teur dans l'aménagement des piéces
et lendroit se veut particulierement fonc-
tionnel et accueillant. Baties sur un terrain
de 50x 50, la maison et ses annexes
représentent prés de la moitié de la pro-
priété, autant dire qu’il y a de la place pour

érus de l'univers Western, tenez-vous
| bien: wvoici en exclusivité une
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tous ! On trouve également sur le terrain
un parc destiné a accueillir des chevaux
domestiques, une grande allée sablée
menant aux écuries et un petit étang idéal
pour pratiquer la péche. Un abri permettra
de garer deux véhicules afin de les proté-
ger des intempéries. A lintérieur, on
compte deux chambres, deux salles de
bains, un grand bureau, une buanderie et
bien plus encore. Il faudra tout de méme
dépenser prés de 212 000 Simflouzes
pour acquérir cette résidence de luxe,
mais vous le savez, quand on aime, on ne
compte pas !

¢ RABEERE

Sur le Store

Nom du pack:

Série Retour aux Trois lacs

Nombre d'objets: 9

Prix: 350 SimPoints

En accrochant au mur le « Panneau fausses
ramures » ou en suspendant le plafonnier
«la survie du plus fort», vous aurez

l'assurance de faire plaisir a vos Sims sans
dépareiller la déco du Ranch!




ZOOM 2 LES ECURIES

L'architecture des ecuries, situées au
fond de la propriete, est parfaitement
raccord avec celle de la résidence prin-
cipale. Deux portes de grange permet-
tront de sortir facilement les chevaux
afin de les conduire a leur enclos ou les
emmener en balade. Le batiment abrite
une sellerie sommaire mais contenant
tout le nécessaire pour l'entretien des
chevaux ainsi que deux box ol ils pas-
seront des nuits douces en toute secu-
rité. L'enclos regroupe un abri, deux
abreuvoirs et du foin a volonté. Il est
spacieux et permettra aux chevaux de
se défouler a leur guise.

®) Créasims

ZOOM 1 LES ESPACES EXTERIEURS

Lorsque les Sims accedent a l'entrée du Ranch, plusieurs
possibilités s’offrent 3 eux. A droite, l'allée conduit direc-
tement a la porte d'entrée de la résidence ainsi qu'au
double garage. A gauche, elle méne aux espaces consa-
cres aux chevaux regroupant les ecuries et l'enclos. Elle
permet également d'atteindre la terrasse ou l'on trouve
un bar et un barbecue bas destiné a griller des chamal-
lows. Quelques outils agricoles sont exposés dans le jar-
din en guise de souvenir d'une époque revolue.
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BRI Le Ranch

Z0OOM 3 LE SALON

Avec la présence de plusieurs canapés
aux matieres et aux teintes multiples,
la décoration du salon est un véritable
melange dinfluences. Coussins imitation
peau de zebre, coton imprimé ou simple
cuir légerement usé, l'architecte d'inte-
rieur n'a pas hésité a casser les codes
pour un resultat peu conventionnel, mais
trés personnel. Ausol, un grand tapis vert
met en valeur le mobilier fabriqué majori-
tairement en bois. La couleur des rideaux
égaye l'ensemble de la piece et attire
le regard vers l'extérieur verdoyant de
I’habitat.

Z0OOM 4 LA CUISINE

Qui ne reussirait pas la preparation de son repas dans une cuisine aussi bien équipee que celle-ci ? Une multitude de ran-
gements permet d'entreposer vaisselle et bibelots divers tandis qu'une étagere de bar, récupéree chez un professionnel,
présente elegamment toutes les bouteilles collector possédées par le propriétaire. Pour éviter une piece trop stricte avec
des meubles aux arétes parfaitement rectilignes, l'architecte a dissemine ici et [a de vielles roues de chariot. Méme le lumi-
naire en est une |
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ZOOM 5 LA SALLE A MANGER

®) Créasims

Jouxtant la cuisine et le salon, [a salle a manger permettra aux résidents de recevoir jusqu’a huit convives. Installé sur un
parquet verni et legeérement grincant, l'ensemble table et chaises a éte entierement fabrique et peint a la main. De chaque
cOté de la piece, des baies vitrées laissent les rayons du soleil penétrer généreusement l'espace. Quelques fauteuils a 'as-
sise enveloppante faciliteront la digestion des plus gourmands. La grande porte en pierre et en bois ouvre sur le bureau

et la piece de loisirs.

ZOOM 6 LEBUREAU

Le bureau, positionne au centre la
piece, offre un champ de vision
dégage sur 'ensemble des activites
pouvant étre pratiquees ici. Si l'on
apercoit une petite bibliotheque der-
riere le fauteuil du bureau, une
seconde bien plus grande est egale-
ment disponible dans le coin lecture.
Le canapé a motifs sera tres appré-
ciable pour devorer une encyclopédie
ou un roman de science-fiction. Face
au coin lecture, les artistes s'en don-
neront a cceur joie avec la presence
d'un chevalet et de son petit tabou-
ret coloré.
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BEZE e Ranch

ZOOM 7 LES SALLES
DE BAINS

Entierement revétues de lambris, les deux
salles de bains du Ranch permettront
aux habitants de ne pas se bousculer au
moment de la toilette matinale. L'une est
accessible depuis le bureau, tandis que
la seconde est située coté chambres.
Chacune contient un WC, une vasque et
une douche. Des rideaux aux couleurs chau-
des ont eté installés pour préserver linti-
mité des residents. Les appliques rouillées
ont été recupérees dans une decharge et
dispensent une tres jolie lumiere a lespace.

ZOOM 8 LA CHAMBRE DES ENFANTS

Pour le moment, les propriétaires peuvent loger deux enfants, mais les dimensions de |a résidence n'excluent pas la pos-
sibilité d'ameénager une chambre suppléementaire si la famille s’agrandit. Avec ses couleurs naturelles et sa décoration raf-
finee, la chambre des enfants est particulierement accueillante. Une collection de trains en bois est fixée au mur et les
deux bureaux places cote a cote permettront aux enfants de travailler dans les meilleures conditions possibles. Les lits
superposés offrent, quant a eux, un gain de place non négligeable !
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ZOOM 9 LA CHAMBRE PARENTALE

®) Créasims

Le couloir desservant les chambres regroupe trois bornes d'arcade qui amuseront les petits comme les grands. L'escalier
que l'on apercoit mene al'étage de larésidence. La decoration de la chambre parentale alterne les couleurs pastel comme
le bleu et le rouge avec différentes types de bois allant du bois brut au chéne peint. Avec ses trois larges fenétres don-
nant sur le jardin, la piece se veut tres lumineuse et les nuits passées ici promettent d'étre inoubliables. Le lit orne de gra-

vures est la vedette du décor : il trone au centre de la piece.

ZOOM 10 L'ETAGE

Aucun centimetre carré n'est perdu
au Ranch, et 'amenagement d'une
buanderie et d'un grenier a l'etage
facilitera sans nul doute le quotidien
des habitants. Fini les allers-retours a
la laverie du coin, désormais, les cor-
vees de lessive se feront a domicile !
Motons la belle superficie de la piece
avec la presence plutét surprenante
d'une barre de pompier qui s’averera
bien utile si un voisin frappe a la porte
alors que votre Sim est en train de
separer le blanc des couleurs. Dans le
grenier sont entreposes tout un tas
de meubles a rénover... ou a jeter !
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(} Changement de décor...

A la pointe de la technologie

En équipant votre foyer d'un ou plusieurs des appareils présentes ci-dessous,
vos Sims profiteront des dernieres inventions en matiere de technologie et rendront
verts de jalousie leurs amis de passage..

LISTE DES OBJETS

1. Radio design par Sugar-Baby756,
recolorable, 1 coloris proposé, 666 Simflouzes
http://tinyurl.com/7dwg5tc

2. Electrophone stéréo par Mensure,
recolorable, 1 coloris proposé, 200 Simflouzes
http://tinyurl.com/783z38d

3. Lecteur DVD par Clio,
recolorable, 2 coloris proposés, 18 Simflouzes

http://tinyurl.com/8xghngc

4. PC fixe par O. Beverly,
recolorable, 5 coloris proposés, 3 495 Simflouzes
http://tinyurl.com/3nmofdr

5. Projecteur de cinéma par Mensure,
recolorable, 1 coloris proposé, 1 000 Simflouzes

http://tinyurl.com/7Intwpj

6. Livre numérique par Fresh Prince,
recolorable, 5 coloris proposés, 99 Simflouzes
http://tinyurl.com/6who4r6

7. Ordinateur portable par New One,
recolorable, 12 coloris proposés, 2 200 Simflouzes
http://tinyurl.com/3qo4bus

8. Home cinéma par Lfgomar,
recolorable, 1 coloris proposé, 5 Simflouzes
http://tinyurl.com/88meabg

9. Console de jeux par Nayara,
recolorable, 3 coloris proposés, 2 500 Simflouzes
http://tinyurl.com/7dgmmx2

10. Radio rétro par Bau,

recolorable, 3 coloris proposés, 52 Simflouzes
http://tinyurl.com/7t9xg2t
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®) Créasims

Cuisine tout équipee

Que vous disposiez d'une cuisine ultramoderne ou davantage rustique, les équipements
suivants faciliteront le quotidien de vos Sims tout en donnant un charme indéniable a la
décoration de leur piece. N'hésitez pas !

LISTE DES OBJETS

1. Grill-pain par Simcredible,
recolorable, 1 coloris proposé, 59 Simflouzes
http://tinyurl.com/ybj53br

2. Soupiere par Severinka,
recolorable, 1 coloris proposé, 21 Simflouzes
http://tinyurl.com/8264ojt

3. Couteaux par Clio,
recolorable, 1 coloris proposé, 18 Simflouzes
http://tinyurl.com/7vxeB82u

4. Batteur par Mensure,
recolorable, 1 coloris proposé, 300 Simflouzes

http://tinyurl.com/747pd3y

5. Appareil a fondue par Choco&Lova Sims,
recolorable, 1 coloris proposé, 5 Simflouzes
http://tinyurl.com/7924p58

6. Saliere et poivriere par Pinecat,
recolorable, 5 coloris proposés, 18 Simflouzes
http://tinyurl.com/6ptlckb

7. Egouttoir par Sandy,
recolorable, 1 coloris proposé, 25 Simflouzes
http://tinyurl.com/6wrcdzg

8. Service a thé par Jomsims,
recolorable, 1 coloris proposé, 70 Simflouzes
http://tinyurl.com/6lwy48k

9. Robot ménager par Dgandy,
recolorable, 4 coloris proposés, 25 Simflouzes
http://tinyurl.com/7djhyle

10. Vaisselle et accessoires par Mutske,
non recolorable, 1 coloris proposé, 7 Simflouzes

http://tinyurl.com/3agvg3m




Q} Changement de décor...

Que la lumiere soit !

La luminosité est un point essentiel dans I'aménagement de votre interieur. En optant
pour l'une ces lampes de table, eclairer un tableau, mettre en valeur un espace ou illuminer
un couloir sombre n'aura jamais été aussi simple. Joie !

LISTE DES OBJETS

1. Lampe cubique par Lfgomar,
recolorable, 1 coloris proposé, 75 Simflouzes
http://tinyurl.com/6uq742h

2. Lampe élegance par Pilar,
recolorable, 1 coloris proposé, 30 Simflouzes
http://tinyurl.com/7khbk6b

3. Lampe mouette par Yarona,
recolorable, 1 coloris proposé, 85 Simflouzes
http://tinyurl.com/7tot7xs

4. Lampe semi-transparente par Pilar,
recolorable, 3 coloris proposés, 100 Simflouzes
http://tinyurl.com/7rlh33e

5. Lampe Bubble par AweSims,
recolorable, 1 coloris proposé, 95 Simflouzes
http://tinyurl.com/3qqlf5d

6. Lampe enfant par Mensure,
recolorable, 3 coloris proposés, 50 Simflouzes
http://tinyurl.com/7g5gnmp

7. Lampe chinoise par QingshuangTongzi,
recolorable, 6 coloris proposés, 75 Simflouzes
http://tinyurl.com/7t5gztk

8. Lampe fer forgeé par Pilar,
recolorable, 1 coloris proposé, 50 Simflouzes

http://tinyurl.com/7upuzth

9. Lampe baroque par Lfgomar,
recolorable, 5 coloris proposés, 45 Simflouzes
http://tinyurl.com/79ptqq2

10. Lampe Chillida par Pilar,
recolorable, 2 coloris proposés, 20 Simflouzes
http://tinyurl.com/7c7jazj




®) Créasims

Camarades de |el

La compagnie d'une nounou ne suffit pas toujours a égayer la journée d'un enfant Sims.
Offrez-lui plutot I'une de ces adorables peluches! En plus, 1l la conserva probablement
durant de longues annees..

LISTE DES OBJETS

1. Tigre par VitaSims 3,
recolorable, 2 coloris proposés, 50 Simflouzes
http://tinyurl.com/6nzkghe

2. Eléphant multicolore par VitaSims 3,
non recolorable, 1 coloris proposé, 50 Simflouzes
http://tinyurl.com/3775yfl

3. Ecureuil par Jomsims,
recolorable, 1 coloris proposé, 18 Simflouzes
http://tinyurl.com/87sys3h

4. Girafe par Mensure,
recolorable, 2 coloris proposés, 20 Simflouzes
http://tinyurl.com/6bmwkvk

5. Lapin par Tinkle,
non recolorable, 25 coloris proposés, 10 Simflouzes
http//tinyurl.com/7mc5opt

6. Ourson par Mensure,
non recolorable, 1 coloris proposé, 25 Simflouzes
http://tinyurl.com/871vg8n

7. Grenouille rose par Pocci,
recolorable, 3 coloris proposés, 50 Simflouzes

http://tinyurl.com/7mrpxhg

8. Poupée par Sandy,
non recolorable, 1 coloris proposé, 34 Simflouzes
http://ftinyurl.com/25mpl55

9. Grenouille verte par Purplepaws,
recolorable, 2 coloris proposés, 40 Simflouzes
http://tinyurl.com/7deBuaa

10. Ours par Pyszny,
recolorable, 2 coloris proposés, 15 Simflouzes
http://tinyurl.com/7cfas9b




Q Le Challenge de l'ile perdue

Jne aventure méemorable !

Vous aimeriez vivre une expeérience sans precédent digne des plus grands aventuriers ?
Lle perdue vous garantit son lot de péripéties et de surprises !

Un challenge, quésaco ?

Apparus des le second opus des Sims, les challenges sont créés
par les joueurs de la communauté et consistent a remplir un cer-
tain nombre d'objectifs fixés par le fondateur du challenge en
question. The Legacy Challenge fut le premier mis a la disposition
des joueurs en 2004 par un fan americain ayant pour pseudo
Pinstar1161. Le but Y Commencer le jeu avec un Sim seul et réunir
un maximum de points au cours des dix générations suivantes. Les
points sont attribués selon un bareme précis : 1 point supplémen-
taire tous les 100000 Simflouzes ; 1 point supplémentaire a
chaqgue nouvelle génération ; 2 points en moins lorsqu'un visiteur
meurt sur votre terrain, etc. A ce jour, bon nombre de joueurs ont
deja tenté le Legacy Challenge et les récits de leurs expériences
fleurissent un peu partout sur la Toile. D'autres se sont eux aussi
essayes a lacreation de challenges et certains sites web leur sont
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d'ailleurs exclusivermnent consacrés. Il faut dire gu'ils representent
l'occasion idéale de découvrir le jeu sous un autre angle et de faire
vivre a ses 5ims des aventures palpitantes.

L'ile perdue, une expérience inoubliable !

Le Challenge de lile perdue a été créé en juillet 2011 par léquipe
d’administration du RabiereAndCo-Forum. Rescape d’'un naufrage,
votre Sim devra survivre sur uneile a la végétation luxuriante et
emplie de mystere. Les objectifs sont divers : compléter des col-
lections, visiter les tombeaux, ameéliorer votre habitat, rencontrer
d'autres rescapés... Voila de quoi vous distraire tout en abordant
une maniere differente de jouer aux Sims. Nous vous proposons
de decouvrir les regles de ce challenge qui ne devrait pas manguer
de depayser vos 5ims.

§ RABIERE



Synopsis

Dehors, le vent souffle terriblement fort. Du petit hublot de votre cabine,
vous apercevez des vagues gigantesques qui font tanguer le bateau de
droite 3 gauche 3 une cadence infernale. Plusieurs membres de I'équipage
ont beau hurler qu'a ce rythme-l3a 'embarcation ne résistera pas longtemps,
quant au capitaine, il ne semble pas vouloir couper les moteurs et encore
moins faire demi-tour.

Un tas d'idées vous traverse alors la téte. Et si votre vie prenait finiciet main-
tenant ? Non... vous devez chasser ces idées noires et rester optimiste,
en toute situation.

La tempéte faisait rage depuis plusieurs heures maintenant. Les cris des pas-
sagers ont laissé place a un calme seulement ponctué par le son régulier du
fracas des vagues contre la coque du bateau.

Puis soudainement, le noir complet.

Vos vétements mouillés et cette chaleur écrasante finissent par vous tirer
du sommeil profond dans lequel vous étes plongé. En vous relevant, un pay-
sage paradisiaque s'offre 3 vous. Du sable fin et des palmiers a perte de vue.
Mais ou étes-vous ? Une chose demeure certaine, vous avez bel et bien
survécu au naufrage.

Et pourtant, l'aventure ne fait que commencer...

W) Créasims

Avant de commencer

# Ce challenge nécessite le téléchar-
gement du monde « Lle perdue »
réalisé par Rabiere.

Téléchargement :
http://tinyurl.com/77]jbaSy

Q Il vous faudra respecter la progres-
sion des six étapes indiquées ci-des-
SOUS.

# Vous devez choisir l'un des quatre
Sims jouables proposés ci-aprés pour
entreprendre votre aventure et instal-
ler ce dernier sur le terrain

« Campement Sud » du monde. Ce Sim
constituera le personnage principal
de votre challenge.

Q Vous devez installer le groupe

de Sims PNJ (personnages non joua-
bles) présenté ci-aprés sur le terrain
« Campement Nord ».

# Modifiez les options du jeu en chok
sissant le mode de vie « Epique » pour
chaque tranche d'age. Désactivez éga-
lement la « Progression de Uhistoire ».

‘ Rendez-vous sur le terrain
« Campement Sud ». Vous ne devrez 3
aucun moment changer de foyer actif.

# L'accés au mode Achat
Construction est interdit au début du
challenge. Vous ne pourrez y accéder
qu'a certains moments du challenge
et de maniére limitée, cela vous sera
précisé dans les différentes étapes.

# L'usage des codes est interdit.

# Durant votre aventure, vous rencon-
trerez bon nombre de survivants

du naufrage se promenant sur l'lle
(autres que le groupe de PNJ). Surtout,
ne leur adressez pas la parole, leur
objectif premier est de vous soutirer
des informations sur les tombeaux
cachés.

# Les photos demandées lors des
différentes étapes sont a réaliser
avec l'appareil photo disponible sur
le « Campement Sud » (posé au sol)
et celui du jeu (raccourci « C ») si
vous souhaitez faire le récit de vos
aventures.
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Q\ Le Challenge de lile perdue

Choisissez le protagoniste
de votre aventure

Pour entamer le Challenge de I'lle perdue, il vous faut definir et télécharger parmi

les quatre personnages proposes le héros de votre epopeée. Il s'agit de I'unique Sim que
vous devrez controler, prenez donc soin de le choisir avec minutie ! Une fois telécharge,
installez ce Sim sur le terrain « Campement Sud » de lile.

Louise Detaye Alexendre Lockheart :.‘

Louise venait tout juste d'épouser le parfait pigeon : Alexendre est un vrai beau gosse, il aime |
pas trop vieux, tres riche et particulierement naif. l'aventure dans tous les sens du terme, que ce
Mais ce dernier n'a pas survécu au naufrage et la soit les voyages dans les contrées inconnues
voila de retour a la case départ, seule et sans un ou les rencontres de belles plantes dans des
sou ! Elle est bien plus a l'aise dans les soirées mon- soirées débridées. Il semble cependant appré-
daines que dans les hautes herbes tropicales. cier sa vie de célibataire. Ce voyage, il le voyait
Sa devise ? « A quoi bon affronter les dangers quand comme une occasion de vivre de nouvelles
quelqu’un d'autre peut le faire pour vous 7 ». expériences. Cette ile ou une autre, peu
importe tant qu'il y passe du bon temps !
Lien de téléchargement http:/ftinyurl.com/7bwrzfe
Lien de téléchargement http://tinyurl.com/882030n

Johan Dostier Coralie Schmidt

‘ ’ ~ Johan n'est pas chanteur dans un groupe de métal Coralie est une jeune femme atypique et tres
contrairement a ce que son apparence pourrait terre-a-terre malgré son look pour le moins
laisser croire. Juste un artiste décalé et un poil rock and roll. Elle milite activement pour la
rebelle. Il n’a jamais vendu aucune de ses ceuvres, protection de l'environnement et était en
mais il s'en moque. Les gens ne comprennent rien route pour un séminaire sur le réchauffe-
a son art ! Les gens d’ailleurs, il ne les aime pas ment climatique quand le bateau a fait nau-
trop. Il préfére de loin la solitude et cela tombe frage. Elle y voit 13 un signe du destin et une
bien, cetteile n'est visiblement pas trés peuplée... occasion de communier avec la nature.

Lien de téléchargement http://tinyurl.com/7gj8akc Lien de téléchargement http:/ftinyurl.com/83q4 vkw




W) Créasims
Présentation du groupe de PNJ

[l semblerait que vous ne soyez pas le seul rescapé du naufrage. Trois autres Sims ont
egalement survecu et au cours de votre aventure, vous Serez amene a les rencontrer
(et plus si affinités). Voici une breve description de chacun d'entre eux. Vous devez
télecharger le groupe de PN]J et I'installer sur le « Campement Nord » de I'lle. 4

Gérald Tournier Harisson Lombart d

‘:Eﬁ

Le naufrage n'a pas réussia altérer sa bonne 1
humeur habituelle et sa soif de connais- =
sance. Toujours prét a faire un bon jeu de

mots bien lourd et a résoudre les énigmes

les plus complexes, il envisage cette aven-

ture comme une occasion de découvrir de
nouvelles choses et qui sait, peut-étre

méme rencontrer [dme sceur | Une chose

est siire, avec lui, on ne s’'ennuie jamais...

Harisson est un homme entre deux ages. Militaire
de carriére, il est un pur produit de 'armée : tou-
jours droit, pragmatique, efficace et doté d'une
excellente condition physique. Peu abordable
et assez brutal, ce n'est pas un mauvais bougre
pour autant, mais ce n'est pas non plus 'homme
le plus amical du monde. Harisson est bien décidé
a faire ce qu'il faut pour survivre et surtout quit-
ter cette ile !

Harmony Bedford

. Harmony porte bien sonnom ! Artiste dans l'ame
et photographe de renom, elle sait exactement
ce qu'elle veut et ol elle va dans la vie. L'ennui,
c’est qu'elle n’a jamais voulu finir sur une ile
déserte et cela la rend quelque peuirritable. Fille
de la ville, elle préfére de loin les suites de luxe
au camping. Raté pour cette fois, mais elle
compte bien profiter de son séjour forcé sur lile
pour réfléchir 3 ses ceuvres prochaines.

: 2 ARG
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Q Le Challenge de l'ile perdue

o

Les regles du challenge

Pour merner 2 bien votre challenge, 1l vous faut respecter les differentes etapes
comprenant chacune plusieurs objectifs. Il est évidemment envisageable de modifier
les regles selon vos propres volontés, mais tout I'intérét d'un challenge reside dans
le respect rigoureux de ces dernieres.

ETAPE 01

# Allumez un feu.

# Récupérez l'appareil photo posé au sol.

¢ Dressez la tente.

+ Péchez trois espéces différentes

de poissons.

¢ Rotissez 'un de ces poissons pour
VOUS nourrir.

+ Ramassez quatre métaux différents.

+ Capturez deux espéces de papillons.

+ Attendez le lendemain 06:00 pour pas-
ser a la seconde étape.
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ETAPE 02

+ Photographiez « La Bananeraie ».

# Trouvez trois graines d'espéces
différentes.

+ Plantez ces trois graines sur

votre campement. Prenez-en réguliére-
ment soin afin d'obtenir de quoi vous
sustenter.

#+ Accédez au mode Construction afin
de cléturer votre jardin et éviter que

les plants ne soient dévorés par les ani-
maux sauvages.

+ Rendez-vous au « Tombeau Genoksis »
pour photographier la chute d'eau.

# Péchez deux nouvelles espéces

de poissons.

+ Photographiez le « Tombeau
Genoksis ».

+ Découvrez comment pénétrer dans
le « Tombeau Genoksis » et dénichez

a lintérieur un maximum de trésors |

+ Conservez précieusement vos trou-
vailles pour compléter vos différentes
collections.

+ Vous avez le droit daccéder au mode
Achat pour y acquérir les élements sui-
vants : lits, tables, chaises et luminaires.

ETAPE 03

+ Ramassez quatre métaux différents.
+ Photographiez le « Campement Nord ».
# Allez a la rencontre d'un Sim

du « Campement Nord » et nouez

une amitié avec lui.

# Péchez deux nouvelles especes

de poissons.

# Capturez trois espéeces de papillons.

#+ Photographiez le « Temple

d’ Alisimhaka ».

+ Découvrez comment pénétrer dans

le « Temple d'Alisimhaka » et dénichez

a l'intérieur un maximum de trésors |

#+ Vous avez le droit d'accéder au mode
Achat et Construction et d'y acheter les
éléments suivants : canapés, armoires,
lavabos, guéridons, tables basses, plans
de travail, murs, papiers peints, revéte-
ments de sol, fenétres, portes.




ETAPE 04

+ Améliorez votre campement

et photographiez-le.

+ Faites la connaissance d'un second
personnage du « Campement Nord »
et entamez une relation amoureuse
avec lui.

+ Photographiez ce dernier.

#+ Récoltez cing fruits et légumes
d'espéces différentes.

+ Photographiez le « Temple
d’Apukachichipanasote ».

+ Découwvrez comment pénétrer dans
le « Temple dApukachichipanasote »
et récupéz un maximum de trésors |

+ \Vous avez le droit daccéder au mode
Achat pour y acquérir les éléments sui-
vants : réfrigérateur, cuisiniéres, micro-
ondes, chevalets, bibliotheques, jeux d'é-
checs.

ETAPE 05

+ Liez une amitié exceptionnelle avec
le dernier PNJ du « Campement Nord =.
+ Ramassez trois métaux différents.

¢ Péchez trois nouvelles espéces

de poissons.

+ Photographiez le « Tombeau

dUpu Kanu =.

+ Découvrez comment pénétrer dans
le « Tombeau d'Upu Kanu » et dénichez
un maximum de trésors |

¢ Vous avez le droit daccéder au mode
Achat pour y acheter les éléments sui-

vants : plantes, tableaux, tapis, rideaux.

®) Créasims

ETAPE 06

+ Complétez lune des collections
entamées (soit posséder

25 poissons/crustacés différents

ou avoir 15 métaux différents).

¢ Proposez a votre moitié de s'installer
avec vous.

+ Déménager pour le terrain

« Vue Cotiére ».

+ L'intégralité du mode Achat
Construction est maintenant disponible.
¢ Batissez une grande maison paradi-
siaque ol vous pourrez exposer [ensem-
ble de vos trouvailles sur lile.

+ Photographiez votre nouvelle demeure.
+ Affichez au mur lensemble des photos
prises au cours de l'aventure.
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Q Le Challenge de l'ile perdue

Linterview des joueurs

Plusieurs membres du RabiereAndCo-Forum ont déja eu I'occasion de participer
au Challenge de I'lle perdue. Comment s'est déroulee leur aventure, quels souvenirs
en gardent-1ls et ont-ils réussi a atteindre les objectifs : entretien avec des aventuriers

témeraires !

Bonjour a tous | Participez-vous réguliére-
ment a des challenges ou était-ce votre
premiére expérience en la matiére ?

Will : D'ordinaire, je préfere la creation
au jeu. Je n'avais donc jamais tenté

de realiser un challenge.

Anna : C'est le tout premier que Jai
réalise. Il m'est apparu beaucoup moins
contraignant que ceux que ['on trouve
d’habitude sur le Net. Je suis du genre

a me lasser tres vite, donc un challenge
plus court me paraissait mieux adapte.
Dada : C'était la premiere fois, mais

je me fixe presque toujours des objectifs
précis dans mes parties S5ims.

Mannie : Jai deja participe a des challen-
ges et il m'arrive méme d'en créer.
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Qu’est-ce qui vous a décidé a participer
a l'aventure de l'ile perdue ?

El Barto : Javais particulierement aimé
« Les Sims, Histoires de Naufrages »

et participé a un challenge sur le theme,
c'était une superbe occasion!

Will : L'idée de jouer dans une autre
ville que le jeu de base et ses adds-on
me plaisait beaucoup. C'était d'ailleurs
la premiere fois que je teléchargeais

un monde.

Nannie : La decouverte de tombeaux
est un des aspects que je préfere dans
le jeu. Je dois également reconnaitre
que la perspective d'une histoire d'a-
mour entre 'héroine (ou le héros) et un
autre naufrage a eu son importance.
Alex : La présentation générale avec

les photos des personnages et de lile.
C'est toujours bien de participer a une

animation quia eté longuement prépa-
rée a l'avance.

Quelles ont été vos premiéres impres-
sions en découvrant le monde ?

Challenge d'Anna : « Ilm’a fallu des heures
pour attraper ce poisson répugnant I »



Alex : Que ce soit la plage ou les tom-
beaux, on constate que tout a été
réalisé avec minutie. Ce monde regorge
de paysages divers qui séduiront les
passionnés de photographie.

Anna : Jai trouvé les décors vraiment
beaux. Un petit coin de paradis parsemé
de dangers avec des tombeaux parfaite-
ment intégrés dans le paysage.

Dada : Je ne mattendais pas a quelque
chose de si soigné | Ce n'est pas juste
une ile plate avec un palmier et des ter-
rains, c'est un monde complet avec

de magnifiques détails quirendent
l'ensemble trés réaliste.

ElBarto : Jai été impressionné par

la diversité de lile avec ses cascades,
ses plages et ses foréts.

Challenge d'Alex : « J'ai connu plus
confortable pour passerlanuit ! »

Quel personnage avez-vous choisi pour
jouer et pourquoi ce choix ?

Anna : Louise Detaye, car j'ai tout de
suite adhéré a sa personnalité com-
plexe. Dans les séries ou dans les films,
je préfere souvent les méchants parce
qu’ils ajoutent du piment a Uhistoire.

Je me retrouve aussi un peu en Louise :
la nature et moi, ¢a fait deux !

Nannie : Jai pensé qu'il y aurait plus

de détails rigolos a vivre et a raconter
avec une héroine maladroite et peu-
reuse comme Louise qu'avec un bel
aventurier intrépide comme Alexendre.
Will : J'ai choisi Alexendre Lockheart, car
c'est celui qui me ressemble le plus dans
la vraie vie.

Avez-vous eu l'occasion de visiter

un ou plusieurs tombeaux ?

Pas trop effrayant ?

Dada : J'ai tout exploré, c'était le but,
non ? Effrayant pour le Sim, c’est
certain ! Je n'aurais pas aimé étre a sa
place, mais en tant que joueur c’était
trés dréle de le voir mettre la main dans
un trou et... surprise | Quand j'ai vu une
momie, je riais un peu moins...

Alex : J'ai visité tous les tombeaux

et je ne les ai pas trouvés effrayants.
Sauf peut-étre l'un d’entre eux ou il faut
se meéfier du début 3 la fin !

Will : Effrayant, parfois, dans le sens

ol ce sont de vrais casse-téte et trouver
la solution n'est pas toujours évident.
Je les ai tous visités et j'ai eu un coup
de cceur pour le Tombeau Genoksis qui
est perdu dans le brouillard et proche
d'une cascade. L'endroit est superbe !
Mannie : Je suis rendue au tout dernier
tombeau, que je savoure, parce que je
sais qu'apres, il n'y en a plus. Je n'ai pas
eu trop peur. Il y a en fait tres peu de
pieges feu et électricité, et ma petite
Louise ne s'est pas fait cramer le chi-
gnon une seule fois. En revanche, on
doit réfléchir et peut-étre méme plus
que dans les aventures du jeu.

Quels ont été les moments de votre
aventure qui vous ont le plus marqués ?
Will : L'arrivée d’Alexendre sur lile et sui-
vre les différentes étapes pour qu'il sur-
vive dans cette jungle. J'ai aussi été
marqué par la rencontre avec les autres
personnages et la découverte de leurs
caractéres et personnalités.

Anna : Mon premier tombeau ! Favais
peur que Louise mette du temps a le ter-
miner. Elle y a tout de méme passé deux
ou trois jours Sims... Egalement, la
découverte de lile et le ramassage des
différents objets et insectes.

Dada : Le Tombeau d'Upu Kanu |

Tout est super dans ce tombeau,

on se creuse la téte et jaime ¢a. Quand
on finit par trouver la hache de Pangu,
on se dit que ¢a y est, on est un vrai
aventurier !

Nannie : Sans hésiter, la découverte

de l'entrée du dernier tombeau. Je lai
cherchée longtemps et je voyais déja

se profiler le moment ot jallais devoir
déclarer forfait...

Challenge de El Barto : « Un vrai régal ces
anchois aubarbecue ! »

Comment classeriez-vous le niveau

du challenge : facile ou difficile ?

Alex : Assez facile dans 'ensemble,

mais il se corse un peu lorsqu’il faut cher-
cher des métaux et tacher de ne pas
ramasser ceux que vous possédez déja...

®) Créasims

El Barto : Plutbt difficile, surtout quand
on débute avec Destination Aventures.
Le début est assez simple, mais dés 'é-
tape 2, ca commence a se compliquer !
Dada : Difficile a dire. Il est loin d'étre
facile, mais n'est pas non plus d'une
extréme difficulté si on cherche un peu
et que l'on est patient.

Enfin, cette facon différente d’aborder
les Sims vous a-t-elle séduite ? Seriez-
vous préts a vous lancer dans un autre
challenge de ce type ?

Challenge de Will : « Les soirées entre amis,
caremonte le moral.. »

El Barto : Oui! C'est une facon comple-
tement originale de jouer aux Sims 3

et ca change du train-train quotidien
de nos Sims.

Will : Jai beaucoup aimé ce challenge
et je ne pensais pas avoir la patience
d'aller aussi loin. L'idée de refaire un
challenge avec un nouveau monde me
plairait beaucoup. Jimagine déja un
immense chateau perdu au milieu d’'une
forét, une histoire de vampires 3 la
Dracula...

Anna : Oui, car c'est trés différent de
ma maniére de jouer habituelle ol j'ai
tendance a toujours monter les mémes
compétences, a faire évoluer mes Sims
jusqu’a ce que j'en ai marre et que je
reparte de zéro. Ici, on a limpression
de jouer a un autre jeu. Je suis donc par-
tante pour un nouveau challenge !
Nannie : Je suis définitivement préte

a me jeter sur le prochain tombeau qui
passe a la portée de ma souris.

A noter

Venez, vous aussi, faire le récit de vos
aventures ou poser des questions au sujet
du Challenge de llle Perdue sur le
RabiereAndCo-Forum :

http://Mtinyurl.com/7xBcfoq
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i’(\- Attention travaux !

Ravalement de facade
DOUr Le Broyeur

Certains batiments sont si vétustes qu'un relooking integral ne peut leur étre que
bénéfique. C'est le cas du Broyeur, la boite de nuit emblématique de Bridgeport !

0s Sims ont sUrement déja eu l'oc-

casion de passer une soiréee au

Broyeur, cette ancienne usine a

peine restaurée qui conserve tou-
tes les traces de son passé, de la tole frois-
sée au plancher delabre. Le défi du jour,
transformer cette boite de nuitinsalubre en
un lieu branché ot les Sims se bousculeront
pour entrer. Un chantier denvergurel
Modification des revétements, achat de
mobilier moderne, restauration des pistes
de danse et amélioration du confort, rien n'a
ete oublié | Plusieurs hectolitres de sueur
ont ete versés et le budget s'est envole. En
résulte un club trés tendance avec jeux de
lumiere, bar contemporain, espace jeux,
canapés moelleux et toilettes immaculées.
L'architecture globale a été conservée et gi
lancienne usine s’apparente aujourdhui
davantage a un club VIP, le style industriel
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reste predominant dans le choix des textu-
res et des couleurs. Ouvertentre 17 het4dh
du matin, les Sims se donneront rendez-
vous au Broyeur nouvelle génération pour
se déetendre entre amis ou chercher dés-
espéerément l'ame sceur. Quoi de mieux pour
samuser que ces grands espaces flambant
neufs légérement éclairés par des lasers ?
Une partie du mobilier a éte chinee sur la
Toile afin de proposer une decoration sin-
guliere et aboutie. 5i la musique ne vous
convient pas, vos Sims pourront évidem-
ment en changer pour que la soirée se
déroule dans la meilleure ambiance qui soit.
Sortez votre plus belle tenue et preparez
les confettis, les festivités vont bient6t
commencer | Et puis, il faut bien le dire, avec
une extension comme Showtime, rien de tel
qu'une boite de nuit digne de ce nom...

¢ RABIERE

Nom du pack:

Viva Las Vegas
Nombre d'objets: 22
Prix: 1 450 SimPoints

Vous aimeriez faire du vieux troquet du
coin un temple du jeu pour petits et
grands ! Cet ensemble d'objets vous
aidera a mener a bien votre projet.




Module 1 L'EXTERIEUR

Avant le grand chantier de restauration, le Broyeurn'é-
tait pas franchement accueillant. Facade delabree, cl&-
tures rouillées et ambiance austere faisaient de cette
boite de nuit un repaire peu fréquentable. Aprés tra-
vaux, le constat est tout autre | Les peintures encore
fraiches respirent la modernité et les revétements de
sol et de mur se veulent é&tre le nec plus ultra de la
déco. Les vieilles clotures ont laissé place a de nou-
velles plus solides et plus tendance, la tole a subi un
nettoyage en profondeur et deux bassins avec fontai-
nes apportent un second souffle au batiment. Fini le
temps ol les Sims venaient ici en short et en tongs,
deésormais la tenue chic est obligatoire |
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Module 2 LE BAR

MNul doute que si certains appréciaient le Broyeur pour
son aspect délabre, ils ne s'y rendaient probablement
pas pour profiter du bar IL'accent a été mis sur les cou-
leurs vives afin de creer un espace dynamique et réso-
lument plus jeune. Au mur, le carrelage a ete peint de
trois couleurs et les carreaux bleus se prolongent au
sol en encerclant le bar afin d’en délimiter la surface.
Les chaises hautes au look futuriste invitent a la
consommation, avec modération bien entendu | Quatre
tables de bar offrent la possibilité aux Sims extraver-
tis de se dehancher a la vue de tous. La lumiére est
tamiseée pour une atmosphere propice a la féte.




1;‘ Attention travaux !

Module 3 LES PISTES DE DANSE

De par leur vaste étendue, les pistes de danse etaient
incontestablement le point fort de la boite de nuit.
Il é&tait donc important de les conserver et mieux
encore, de les mettre en valeur | Pour cela, elles ont
éte légerement rehaussées grace a la construction
d'une terrasse de taille identique. A chaque angle, les
architectes ont place des cages grillagees renfermant
un palmier et apportant de la fraicheur a 'espace. Les
faisceaux lumineux égayent les pistes et incitent a la
danse. Afin de respecter le style industriel, le sol est
recouvert de deux moquettes differentes, lune noir
moucheté de blanc et ['autre jaune a rayures noires.
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Module 4 LES TOILETTES

Les anciens propriétaires du Broyeur devraient avoir
honte de ['état dans lequel se trouvaient les cabinets
de leur établissement. Crasse, poussiere et moisissu-
res avaient envahi la piece et des petits plaisantins
avaient couvert ['unique miroir de stickers en tout
genre. Désormais, les toilettes sont un exemple de
pureté et le ménage y est fait quotidiennement. Les
murs sont couverts de carrelage et de nouveaux éviers
design ont été installés. Les cabines WC sont mauve
coteé filles et jaune coté garcons. L'alliance du noir et
de ces couleurs pop apporte beaucoup d'elegance a
l'ensemble.




L

Module 5 LE COIN DETENTE

Qui apprécierait de s'affaler dans un canapé plein de
microbes et de miettes de chips ? Les anciens sofas
ont eté envoyés a la decheterie pour laisser place a
des sieges modulaires placés en forme de U. On les
retrouve a plusieurs endroits dans le batiment.
Quelques-uns sont installés au rez-de-chaussée pour
les Sims souhaitant se reposer apres une danse
déchainée, tandis que d'autres se trouvent a l'étage de
la boite et permettent de partager un moment pré-
cieux entre amis a proximite des bars a bulles et de
'espace jeux. Pour trouver l'amour, rien de tel qu'un
rapprochement discret sur le canapé |

lens
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Module 6 L'ESPACE JEUX

Bon nombre des habitués du Broyeur se plaignaient de
n'avoir rien d’'autre a faire ici que de danser. Lorsque
'on décide d'y passer lintéegralité de la nuit, cela peut
s’avérer un peu long! L'une des parties de l'étage a
donc eté equipee de plateformes de jeux diverses.
Baby-foot, flechettes ou encore jeux de palets, vos
Sims n'auront plus l'occasion de s'ennuyer | Aurez-de-
chaussée, les tables de bar ont éte remplacees par
trois bornes d'arcade pour distraire votre Sim tout en
gardant un ceil sur sa moitié. Avouez qu'il serait dom-
mage de gacher la soirée parce qu'un fétard s’avere un
peu trop collant !

TR
il i
i

Le Broyeur nouvelle génération : http://tinyurl.com/8axfdnr
Chaises de bar 01 : http://tinyurl.com/6lwy4B8k

Chaises de bar 02 : http://tinyurl.com/7r6eeh?
Plafonnier bar : http://tinyurl.com/btjk9w8
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IETTEI Coté Jardin

Cultivez la diff

erence !

A I'instar de la décoration des pieces de vie, le jardin mérite lui aussi toute 'attention
de ses propriétaires. Saurez-vous trouver le style qui vous ressemble ?

ans le numeéro 22 de Les 5ims

Magazine , nous vous présentions

cing styles de terrasses idylliques

pour profiter des journées enso-
leillees et partager des repas en toute
convivialite. Cette fois-ci, nous prolon-
geons [amenagement des espaces exté-
rieurs en vous proposant cing styles de
jardins distincts qui inviteront vos Sims a
golter aux joies de la verdure et des acti-
vites en plein air. Pour mener a bien a
votre projet, plusieurs etapes sont neces-
saires. Tout d’'abord, définissez la taille
que vous souhaitez accorder a votre jar-
din. Il est notamment possible de diviser
le terrain en plusieurs parcelles avec cha-
cune un style qui lui est propre. On peut
également decorer avec attention lar-
riere de la maison tandis que lavant res-
tera plus naturel et demandera ainsi bien
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moins dentretien. Deuxieme etape, défi-
nir [utilité que [on souhaite accorder aux
espaces extérieurs. Si certains ne desi-
rent qu'un simple coin baignade, d'autres
prefereront la présence d'arbres fruitiers
ou encore de massifs floraux avec une
importante biodiversité. Enfin, il vous faut
choisir le style que vous exploiterez dans
la conception du jardin. Japonisant, pota-
ger, a la francaise, de ville ou contempo-
rain, les possibilités sont multiples ! Bien
sir, il ne suffit pas de planter deux pal-
miers et d'installer un transat pour créer
un univers de réve, mais en appliquant les
astuces donnees au cours de ce dossier
et adaptees a chaque style de decoration,
vous pourrez aisement transformer le
sombre jardin sans dme de vos Sims enun
aradis plus vrai que nature...

RABIERE

Nom du pack:
Produits dela récolte

Nombre d'objets: 6
Prix: Gratuit

Les véritables jardiniers dans [dme
n'hésitent pas a exposer les fruits de leur
labeur. Couronne de fleurs, brouette de
légumes ou encore pot a ctrouilles, soyez
fier de vos récoltes |
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Jardin japonisant

Le jardin est un espace qui se vit aussi depuis
l'intérieur de la maison. Opter pour un style zen
permettra ainsi a vos Sims de se detendre sim-
plement en jetant un coup d'ceil par la fenétre.
lls pourront egalement venir se promener le
long du bassin a nénuphars et ratisser longue-
ment le sable fin étalé au sol. Lieu de médita-
tion absolue, c'est l'endroit ideal pour ouvrir ses
chakras et éloigner les mauvaises ondes. Le
jardin japonisant peut &tre congu aussi bien sur
une surface miniature qu'un immense terrain.

Astuce n° 1 ; Privillégler Astuce n°2 : Créer un ou plusieurs

les matieres naturelles i I
Choisissez des matiéres comme le bois ou la
pierre pour les revétements et recoUVrez vos
allées de sable fin. Evitez les couleurs vives,

optez plutdt pour des tons pastel.

Pour évoquer le bien-Etre et renfn{cer
la quiétude de I'endroit, 1a présence de pn?:nts
d'eau est indispensable. Ajoutez plusieurs
fontaines et le tour est joué !

Astuce n°3 ; Bien choisir
Liens la végétation

Rochers : hitp://tinyurL.com/82cBfdz
Plantes 01 : http://tinyurlLcom/86j9vpa
Plantes 02 : http://tinyurl.com/6a9ov6r

Si la présence dun chéne ou d'un saule
pleureur n'est pasdéfendue, il faudra tnqt de
méme préférer des bambous de tailles

Boules lumineuses : http://tinyurl.com /3pcbuen variées et des plantes exotiques.
Massif de fleurs blanches : http://tinyurl.com/6lj7 kmd

Lanternes : http://tinyurl.com/84mkvmy

Plantes 03 : http://tinyurLcom/7y98bcs
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Jardin potager

Quel bonheur de pouvoir consommer ses prop-
res fruits et legumes! Oui mais attention,
entretenir un jardin potager n'est pas de tout
repos. Arrosage régulier, recolte intensive et
entretien des plants feront désormais partie
de votre quotidien. 5i 'aventure vous tente,
cléturez une zone de votre cour afin d'éviter
que le ballon des enfants ne detériore les pieds
de tomates, faites le plein d'outils de jardinage,
aménagez un petit abri en bois facilement
accessible et n'oubliez pas d’enfiler vos bottes
en caoutchouc !

Astuce n°l:Délimiterleou
les espaces accordés aux plantations

Un bon jardinier est un jardinier organisé.
En installant une cléture en bois autour devos
plantations, vous éyiterez ainsi q.e confondre
les pieds de laitue avecles mauvaises herbes |

Liens
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Astuce ne2 : Favoriser le respect
de I'écologie

Si vous choisissez de faire pousser vos propres
légumes, cela prouve que VOUS portez un
sttachement certain a I'écologie. En recyclant
vos ordures et en utilisant '‘énergie solaire,

vous contribuez ala sauvegarde dela planéte!

Astuce ne 3; Faciliter I'acces
aux différents espaces

Installez quelques pierres plates e‘t indiquez
clairement quelest le chemin a suvre. Vous
éyiterez ainsi le piétinement répété du
gazon, ce qui nuirait a son homogénéité.
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Jardin a la francaise

Egalement appelé jardin classique, le jardin 3 la
francaise se base sur des principes de syme-

trie et d'optique. Il impose une harmonie par-
faite avec la nature et les haies sont taillées
de facon a représenter des figures géome-
triques tels que des carrés, des triangles, des
cercles ou encore des rectangles. Les allees
sont genéralement couvertes de sable pour
faciliter la promenade et valoriser la vegeta-
tion. Les grandes surfaces ainsi que les parcs
de chateaux conviendront davantage a ce type
d'amenagement.

Astuce n° 2 : Maintenir

At len irré le
Astuce n°1:; Privilégier la symetrie un entretien irréprochab

La symétrie est un critere capital des jardins 2 En choisissant d'exp]uit&; r.: Set::fefeerg?rtdri;;
la francaise. Elle valorise 1a demeure et repose vous devez vous engager

le regalr;d des visiteurs. Elle s’admire depuis les régulierement I'ensemble des arbustes ‘Et‘ﬂ:EE
balcons du chéteau, qui offrent une Vue parterres floraux. 1l en va de votre crédibilité

d'ensemble sur le jardin. auprés de vos voisins !

Astuce n°3: Installer des statues

et des fontaines Astuce no4 ; Préférer
les surfaces planes
Pour mettre en avant la végétatinp ‘et captiver
I'attention de vos Sims, placez id Etmlil ug:i Rares sont les jardins  la francaise batis
statues en ]':IIEITEEtﬂES f;gtmneslmaps 3 sur des collnes ou dansle creux d'une vallée.
Le détail fait toute la diftérence Il sera bien plus simple dopter pour un
terrain entierement plat qui laissera libre
Liens cours a votre imgginatinn et optimisera la
Fontaine : http://tinyurl.com/85jd731 perspective des lieux.

Massif de fleurs roses : http://tinyurl.com/61j7kmd
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Jardin de ville

Les maisons de centre-ville ne disposent pas
toujours d'un grand terrain ol l'on peut exploi-
ter ses talents de paysagiste a volonte.
Heureusement, il existe plusieurs astuces pour
concevoir un espace agreable et fonctionnel.
Végétation, mobilier de jardin, luminaires et
activités d'extérieur :tout y est, a taille réduite
bien sir | Vous pourrez également choisir de
favoriser [un de ces points pour creer, par
exemple, unjardin essentiellement fleuri ou au
contraire, davantage base sur la commoditeé
des lieux.

Astuce n°1: Optimiser I'espace

Astucen°2: F_avuriser_
la fonctionnalité des lieux

Lorsque la configuration de votre jlard?n‘ ne
permet pas de cumuler des tonnes d act:u:Fés
de plein air, privilégiez la qualité ala quant:té.
Onpréférera notamment un Jacuzzi a une
piscine creusée.

Plantes : hittp://tinyurl.com/7y98bcs
Plantes en pot : http://tinyurl.com/7ssjaoo

ocking-chair : httpJ//tinyurl.com/3cghvbs

Chaises pliantes : http//tinyurl.com/7zkqd2v
Sofa: http://tinyurlLcom/6wnex2v
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Disposer d'une cour, aussi réduite snit-?lie,
¢'avere notamment utile pour étendre: h? llflge
et partager les repas du dimanche. Minimisez
I'aspect décoratif et optez pour davantage de

praticité!

Astuce ne 3: Installer
des points lumineux

En disséminant plusieurs luminaires
d'extérieur, le petit jardin se transforme en
un espace chaleureux et accueillant. Vos amis
sauront certainement apprécier ce moment
de convivialité !
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Jardin contemporain

La décoration contemporaine a beau étre
aujourd’hui au coeur de toutes les attentions,
elle n'en demeure pas moins exigeante. La pis-
cine creusée sera la vedette du decor et de sa
conception dépendra laménagement du reste
du jardin. On choisira un mobilier de jardin ten-
dance alimage de ces transats en osier et des
chaises rouges ultra design. Quelques touches
d'originalité seront aussi les bienvenues !
Ici, des brise-vues colorés donnent tout son
sens a la décoration.

LRV
+ -'.'ZII‘-]'

ainll
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Astuce ne 2 : Unifier les matieres
at les couleurs

Astuce n° 1 : Jouer avec les niveaux

L'outil Construction du jeu offre trois niveaux Le style contemporain n'f.-st pas uruquen.lent

possibles dans I aménagement de votre terrain. synonyme de cnuiep{s vives et de plast:;;uel

En alternant fondations, terrasses et sols, vous blanc. Usez de créativi e mariez l:E-S styles

obtiendrez un espace résolument moderne Ici, e béton ciré se joint au bois pqtmé et aux
galets noirs pour un rendu trés réaliste.

Astuce n° 3 : Privilégier

les grands espaces
Liens . et
Difficile dappliquer les astuces fon?
précédemment dans un terrain .1! .
réduite. 11 faudra donc favoriser les 132;“.
spacieux comme celui dela villa présentee c-
contre.

Salon d'extérieur : hitp://tinyurl.com/3pcbuer
Les Sims Magazine n"26 mﬁm b7



Des histoires et des Sims...

Foyers recomposes, SIms sans revenus ou discordes interfamiliales :

BEEEC Cest de famille |

non, la vie des Sims n'est pas un long fleuve tranquille !

es Sims 3 est avant tout un formida-

ble jeu de simulation de vie. En effet, il

est possible de créer un nombre infini

de personnages et d'histoires plus ou
maoins complexes permettant de laisser par-
ler son imagination et d'assister a des tran-
ches de vie aussi variées que surprenantes.
Dans ce dossier, nous vous présentons cing
familles avec des habitudes et des objectifs
personnels diversifiés. Ces foyers sont dispo-
nibles en téléchargement sur le CD accom-
pagnant le magazine. Faisons donc la
connaissance de ces 5ims aux parcours sin-
guliers dont vous pourrez modifier le destin
en réalisant ou non leurs réves les plus fous.
Opterez-vous pour le couple Guyot, ces fri-
pons un poil rebelles, mais terriblement atta-
chants ? Préférerez-vous les Brunet, la

68 ”:”E EPI ,LS Les Sims Magazine n'26

famille qui semble idéale, mais dont les rela-
tions sont conflictuelles ? Vous laisserez-
vous plutdt tenter par nos trois fétards sou-
haitant entamer une colocation tout en
continuant de prendre du bon temps?
Ou bien, par la mére et la fille Parmentier
spuffrant d'un passé douloureux, mais n'e-
tant pas du genre a avoir le moral dans les
chaussettes ? A moains que ce soit les
Rocher, leur popularité et leur fils célibataire,
qui finissent par vous attendrir. Dans tousles
cas, cest a vous de prendre les rénes de
leurs vies et d'en écrire la suite. Sivous aimez
les défis, pourquoi ne pas ajouter quelques
contraintes supplémentaires ? Aprés tout,
les Sims permettent de vivre des aventures
extravagantes, autant en profiter...

¢ RABIERE

e

Sur le Store

Nom du pack:
Classiquesindispensables
Nombre d'objets: 12
Prix: 1200 SimPoints

Mettez un peu de piment dans votre jeu
en offrant a vos Sims la trés célébre
Laganaphyllis Simnovorii appelée aussi
« la plante vache ». Elle vous amusera a
coup siir.. et vous débarrassera des
voisins trop importuns.



Famille 1.LES GUYOT

Prénoms : Samuel /Flore / Shiva/ Pépite
Nom : Guyot

Métiers : Indic / Pickpocket

Fonds : 14 000 Simflouzes

Niveau: difficulté 3

Samuel et Flore se sont rencontrés dans une casse alors qu'ils cher-
chaient tous les deux de quoi subvenir a leurs besoins.
Immediatement, ils ont eu le coup de foudre l'un pour l'autre. lls ont
alors continue leur route ensemble et sont devenus inseparables.
Tous deux sont passionnés par les chiens et ont adopté deux
dobermans, Shiva et Pépite, quiles suivent partout.

Le couple n'a pas vraiment de pied-a-terre. lls apprécient la vie
en pleine nature et les réveils au bord d’un étang ou dans la forét.
Pour Samuel, la vie de vagabond est avant tout un choix qui lui per-
met de vivre en marge de cette sociéte consumeriste qu'il récuse.
Pour Flore, c’est différent. Elle n'a jamais aspiré a étre dans la rue,
mais apres des relations difficiles avec ses parents, elle a compris
qu'il était temps de suivre son propre chemin.

Pour survivre et gagner quelques Simflouzes, le couple a mis en
place une combine ingénieuse. En tant quiindic, Samuel rend regu-
lierement des services au commissariat du coin. Il en profite alors
pour mener les autorités sur de fausses pistes permettant ainsi
a Flore de subtiliser des équipements de jardin sans craindre d'étre
interpellée. Pour le moment, tout se passe comme prévu, mais com-
bien de temps cela va-t-il durer ?

®) Créasims
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Famille 2«LES BRUNET

Prénoms : Jill / Victor / Tess / Aglae

Nom : Brunet

Métiers : Chef patissiére / Auteur d'épitaphes /
Lycéennes

Fonds : 70 422 Simflouzes

Niveau: difficulté 3

Jillet Victor sont mariés depuis de nombreuses années. Leur amour
est sincére et les tracas du quotidien n'y changent rien. Il faut dire
que lJill prépare le meilleur faux-filet de la ville et que Victor est
un gourmand notoire. lls révent d’'une grande maison avec jardin
et piscine et pour cels, ils ont @économisé toute leur vie. Aujourd’hui,
ils souhaitent investir pour enfin concrétiser leur projet.

Tess et Aglae, les jumelles du couple, ont un caractere bien trempé.
Elles veulent toutes les deux faire carriere dans la mode et les étu-
des ne les intéressent guére. Victor doit intervenir sans arrét et
n'hésite pas a hausser le ton pour se faire entendre. Resultat, les
filles entretiennent des rapports difficiles avec luiet ce n'est pour-
tant que le debut de leur adolescence...

Si par de nombreux aspects, Tess et Aglae sont tres semblables,
elles conservent tout de méme quelques divergences d'opinion.
Par exemple, Aglae aime beaucoup faire la féte et rencontrer
des garcons. Tess, elle, est un peu plus solitaire et préfere davan-
tage se trouver entourée d’'animaux. Néanmoins, elles partagent
tous leurs secrets et aiment simaginer en starlettes défilant sur
le tapis rouge.




Famille 3= LES FETARDS

Prénoms : Titouan / Vivien/ Paco

Noms : Coste / Poncet /Barre

Métiers : Gardien de vestiaire / Archiviste /
Soldat

Fonds: 37 641 Simflouzes

Niveau: difficulté 2

Ces trois amis d'enfance sont enfin préts pour entamer une colo-
cation. Ensemble, ils ont fait les quatre cents coups et brisés bon
nombre de coeurs. Adeptes des séances de bronzage, de shopping
et de sport, ils ont su faire de leur image leur meilleur atout.
Ils comptent bien profiter encore un peu de leur jeunesse et de leur
amitié en faisant la féte jusqu’au bout de la nuit.

Avant d'emménager ensemble, Titouan, Vivien et Paco s'étaient
fixes une condition : celle de trouver un emploi pour vivre decem-
ment. Titouan, peu courageux de nature, n'a pas cherche bien loin
et a accepté de travailler quelques heures par semaine au Spa.
Lorsque Vivien et Paco lui ont annonce qu'ils avaient tous deux
signeé un temps plein, il leur a laissé croire que c'etait egalement
SON Cas...

Trouver un logement qui leur conviendra a tous les trois ne sera pas
une mince affaire. Vivien est passionné par les automobiles et veut
absolument disposer d'un garage. Paco, lui, doit travailler son endu-
rance et souhaiterait gérer une salle de sport. Quant a Titouan,
écolo dans I'ame, vivre sans jardin lui est inconcevable. Leur bud-
get étant plutot serré, les agents immobiliers ont baissé les bras.
Reussirez-vous a leur dénicher la perle rare ?

®) Créasims
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Famille 4« LES PARMENTIER

Prénoms : Marie-Martine / Cléa / Charlie / Gospel
Nom : Parmentier

Métiers : Professeur de colléege / Lycéenne
Fonds : 62 042 Simflouzes

Niveau: difficulté 4

Marie-Martine n'a vraiment pas de réussite en amour. Son premier fiance l'a
quittée lorsqu’il a appris qu'elle était enceinte de Cléa et cette derniere n'a
donc jamais connu son géniteur. Une autre fois, elle pensait avoir trouvé
l’homme de sa vie au cours d'un voyage entre professeurs de college, mais
le Sim en question n’a plus jamais donné de nouvelles apres leur retour de
vacances et le petit Charlie se retrouve a ce jour dans la méme situation
que sa demi-sceur...

Longtemps restée fille unique, Cléa est trés proche de sa mere et sielle est
consciente des erreurs passées de Marie-Martine, elle ne lui en tient pas
rigueur. La naissance de son petit frere est une véritable aubaine pour elle,
car désormais Cléa sait que lorsquelle sera en age de quitter le foyer fami-
lial, sa maman ne se retrouvera pas toute seule.

La mere et la fille partagent de nombreuses passions communes. Leur
amour pour les animaux les a poussées a adopter Gospel, un petit chat au
pelage noir et doré particulierement joueur et aventureux. Elles sont éga-
lement adeptes de littérature et Marie-Martine espere bien transmettre son
golt pour la culture a Cléa. Extraverties et pleines dhumour, le quotidien
n'est pas triste chez les Parmentier |

72 SIS



Famille 5«LES ROCHER

Prénoms : Colette / Léopold/ Claude /
Ciboulette / Kiwi

Nom : Rocher

Métiers : Présentatrice des actualités / Maire /
Répartisseur de promotions

Fonds : 135 090 Simflouzes

Niveau: difficulté 4

Peut-étre connaissez-vous déja Colette Rocher, cette présentatrice
du JT de SimsTV, ancienne chroniqueuse dans l'emission « Tout
Sim'plement » et dont les frasques a repétitions ont fait la renom-
mée. Bien sir, les années ont passé et le tempérament de Colette
s'est un peu adouci, mais lorsqu’il faut se rebeller contre une injus-
tice, elle n'est pas la derniere a se faire entendre...

Léopold, son époux, est tout le contraire de Colette. Grace a un
sens de lhumour exacerbe, il a appris a supporter les exces de sa
bien-aimée. De temps a autre, ilronchonne dans sa barbe, mais cela
ne dure jamais tres longtemps. Maire de la ville, il a eu durant toute
savie des responsabilités importantes et avec letemps il apprécie
davantage de faire la sieste dans son fauteuil plutét que d'assister
aux reunions municipales.

Leur fils, Claude, n'a jamais quitte le foyer familial. Colette et
Leopold n'y voient aucun inconvénient, mais s'inquietent pour son
moral. Il passe ses journées a prendre soin de ses chevaux etas'en-
trainer pour devenir jockey. Ciboulette, sa jument, commence a
prendre de l'age et Claude sait qu’elle finira tét ou tard par le quit-
ter. Il a donc achete Kiwi pour l'eduquer a son tour, mais le jeune
cheval semble bien décide a lui en faire voir de toutes les couleurs |

®) Créasims
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Emmenagez pour moins
de 20 000 Simflouzes '

Les nouveaux arrivants dans les quartiers Sims ont parfois du mal a se loger
convenablement. Dans ce dossier, nous vous presentons quelques lots sympathiques

pour partir du bon pied !

i votre Sim vient de faire LA rencontre

amoureuse de sa vie ou que ses étu-

des sont sur le point de se terminer,

il est peut-&tre temps pour i de quit-
ter le foyer familial afin de s’'installer dans
une petite maison ou un appartement,
loin des habitudes gateuses de ses parents
et du vacarme continu du petit frére. Cette
étape est cruciale dans la vie d'un Sim : plus
d'horaires fixés par une mere trop anxieuse
a lidée de le savoir sans surveillance, fini les
repas a heure fixe devant le journal de 20 h,
terminé le ménage trimestriel de la chambre
d'adolescent couverte de posters de célé-
brités... Désormais, vous pourrez golter aux
joies de lindépendance avec ses avantages
mais aussi ses inconvénients | Pour se lancer
dans l'aventure du premier emmeénagement,
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rien de plus simple. Un coup de téléphone
ou une connexion Internet suffira pour offi-
cialiser votre émancipation. Seulement, le
plus dur reste a venir. Quitter une grande
maison avec piscine et Jacuzzi pour sinstal-
ler dans un deux pieces défraichi et sans
ame n'est pas trés tentant. Rassurez-vous,
on trouve sur la Toile des tonnes de lots rési-
dentiels idéalement congus pour les Sims
ne disposant que dun petit budget. Nous
enavons sélectionné cing et nous vous
embarquons pour une visite guidée des lieux.
Ne restera plus qu'a déterminer votre coup
de ceeur, prendre votre courage a deux
mains et rassembler vos maigres économies
pour y emmeénager. Alors, préts a faire le

andsaut?

RABIERE

Sur le Store

Nom du pack:

Vivela lessive

Nombre d'objets: 16
Prix:1200§

Le plancher de votre appartement est
jonché de chaussettes et de T-shirts sales ?
Prenez de bonnes habitudes avec le set
«Vive la lessive» qui vous garantit de
surcroit un linge propre et doux.
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Ces quatre pavillons mitoyens ne sont pas sans évoquer quelques souvenirs de vacances
au soleil. Couleurs vives, palmiers et feuilles de bananiers font de cet endroit un petit
paradis pour Sims. Par chance, le pavillon vert située a I'extréemite droite du batiment

est encore libre et pour moins de 15 000 Simflouzes, vos Sims pourront s'y installer!

voiture, un vélo et méme une cou-

chette pour chien au cas ol vous pré-
féreriez que le toutou dorme ici plutét que sur
le lit du couple. Le premier étage regroupe
une belle piece de vie lumineuse avec cuisine
ameénagée et moderne, espace salle a man-
ger pouvant recevoir quatre convives et
séjour a la fois simpliste et fonctionnel

e rez-de-chaussée du pavillon est un
| garage spacieux pouvant abriter une

La salle de bains comprend un évier, une bai-
gnoire, un WC et suffisamment despace pour
envisager linstallation dune cabine de dou-
che. On accéde au premier étage grace a un
escalier trés contemporain en bais. lméne au
coulair desservant les deux chambres dulot,
chose suffisamment rare a ce tarifa pour
étre soulignée. Cette maison sera donc par-
faite pour un couple avec enfant(s) ou ayant

- pour projet d'en avoir un dici peu.

Nomdu lot:

Tropico Townhouse - Floorplan B
Auteur : Cometb5

Taille:30x 20

Meublée : Qui

Prix:14 158§
Lien : http://tinyurl.com/6tgZe3s
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Maple est une petite maison au charme et a I'elégance incontestables. Son architecture
simple et modeste lul permet de se fondre dans n'importe quel décor, de la campagne
reculée au plus dynamique des centres-ville. Batie sur un terrain de 10 x 10, la maison
a pu bénéficier d'un budget decoration plus élevé que la plupart des starters.

a porte dentrée ouvre sur une piece de
vie de taille moyenne comprenant
séjour et salle 3 manger. Une baie vitrée
permet d'accéder a la terrasse située
a larriere de la maison et légérement ombra-
pgée prace a la présence dun épicéa.
Lespieds de lavande plantés tout autour
dulot diffuseront une odeur fleurie des
plus agréables. La cuisine est particuliere-
ment grande et conviendra aussi bien aux
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cuisiniers amateurs qu'aux professionnels.
A l'étage, on compte une chambre avec lit
double et une salle de bains avec douche et
WC. Les futurs résidents pourront envisager
dinstaller uncoin bureau dans le couloir sans
craindre d'obstruer le passage. La décoration
de l'ensemble des piéces est coquette, inspi-
rée des maisons anglaises traditionnelles.
Un couple 3 |a retraite avec peu de revenus
s'y plaira assurément.

Nom du lot : Maple
Auteur : Trapiki
Taille: 10 x 10

Meublée : Dui
Prix:18742§
Lien : http://tinyurl.com/B575191
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La couleur bleue fait office de fil rouge dans la décoration de cette maison au style
singulier, qui ravira les célibataires de part son judicieux aménagement et son look soigne.
Jouissant d'un vaste terrain arbore et comprenant une piscine creusee, I'endroit est ideal
pour oublier les tracas du quotidien.

ne allée empierrée méne directe-
ment 3 la porte d'entrée de lhabitat
et dessert également lespace
détente abrité des regards par un
imposant chéne chataigner. On trouve aussi
quelques buis, azalées et bouleaux qui font
de ce jardin un petit havre de paix et de ver-
dure. Uagencement de la maison sapparente
davantage a celui dun studio. La chambre
nest pas une piece indépendante et il faudra

= am]

_-
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que votre Sim gagne encore quelgues
Simflouzes avant dajouter une cloison.
La qualité dumabilier a pris le pas sur la quan-
tité et vous pourrez notamment profiter de
la baignoire-douche de |a salle de bains pour
vous délasser agréablement. La cuisine, uni-
quement délimitée par la présence du carre-
lage au sal, dispose de trois plans de travail,
d'un évier et dune gaziniére. Largement suf-

- fisant pour préparer un copieux repas |

Nom du lot: Spring Cottage
Auteur :Elena99%e
Taille:20x 20

Meublée : Oui
Prix:17890 §
Lien : http://tinyurl.com/7sbw{t9
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tant un escalier depuis larriere de la
maison. On accéde ainsi a un balcon
entourant partiellement [étage et per-
mettant de prendre de la hauteur pour
contempler le jardin. Le séjour est ouvert sur
lextérieur grace a de larges fenétres en bois
quilaissententrer le soleilet rendent la piece
trés lumineuse. Une petite cuisine et un coin
repas sont également disponibles dans cette

| ‘accés principal s'effectue en emprun-
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piece aux dimensions raisonnables. Deux
chambres sont accessibles depuis le rez-de-
chaussée et létage. L'une comprend un lit
double et |a seconde un lit simple. La salle de
bains a été aménagée dans une dépendance
située a larriére du lot. Pour y accéder, il fau-
dra suivre une petite allée dallée de pierres.
Cela peut paraitre déroutant pour des Sims
urbains, mais la vie dans ce cadre prestigieux
nécessite quelques sacrifices.

_‘architecte des lieux a opté pour l'utilisation de contenu personnalisé afin de réduire

e colit de cette charmante cabane en bois. La végétation y est abondante : roseaux, Joncs,
nortensias et autres buissons semblent se plaire sur la berge de I'étang. Du lierre grimpant
nabille les murs en bois de I'habitat et I'integre ainsi parfaitement au paysage.

Nom du lot : Starter Treehouse
Auteur : Ayyuff
Taille: 20x 20

Meublée : Oui
Prix:18679 §
Lien : http://tinyurl.com/7gewhxc
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La vie en appartement offre des avantages considerables. Outre le prix d'achat tres peu
elevé (a peine 8 000 Simflouzes!), les parties communes mettent a disposition des usagers
un confort optimum : piscine creusée, jardin entretenu et verdoyant, architecture
moderne.. Des privileges rares que vos Sims sauront apprécier a leur juste valeur !

‘appartement disponible a lachat se
situe au deuxieme étage avec ascen-
seur. Limmeuble regroupe treize
appartements et autant de voisins
avec qui faire la féte et partager des
moments de détente. Votre Sim y rencont-
rera peut-&tre le grand amour, qui sait ?
L'espace qui vous est consacré comprend
trois pieces dans lesquelles vous pourrez,
a votre convenance, aménager séjour, cui-
sine ouverte, chambre et salle de bains.

Vous disposerez notamment d'un balcon
donnant sur larue et dun second ouvert sur
la piscine creusée. 'appartement n'est pas
meublé, l'occasion est donc parfaite pour
décorer 'endroit selon vos godts et votre
budget. La piéce principale et la chambre
sont enparquet massif tandis que lasallede
bains est entierement carrelée. Le proprié-
taire vous offre la possihilité de modifier les
revétements afin de les assortir au mieux

- avec votre mobilier.

Nom du lot: Starter Hostel
Auteur : Katsi
Taille : 34 x 40

Meublée : Non
Prix:8019§
Lien : http://tinyurl.com/B88rd4 8
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Célébrez le 7¢ art
avec Steven Simsberg |

Vous connaissez les avenues de Bridgeport comme votre poche et vous avez un gout certain
pour le cadrage, la lumiere et la direction d'acteurs 7 Envisagez de suivre une carriere de réalisa-
teur ou de comédien et brillez parmi les plus grandes stars de Ia capitale ! Le studio de cinéma

Le Prisme est le berceau de nombreux films cultes et pourrait bien devenir le theatre de votre
prochaine réalisation. Sile cachet des simples figurants n'est pas mirobolant, vous gravirez
rapidement les echelons en persevérant au point de cumuler une fortune colossale ! Qui sait,
votre long-metrage pourrait meéme rafler tous les Oscars lors de la prochaine céremonie..

soirées arrosees, deux illustres

citoyens gaffairent a proximité du
cimetiere du Repos Fternel La raison d'un
tel pelerinage, des l'aube, sur ces terres
macabres et excentrées de l'agitation dela
vile? La préparation de ZombSims 2, la
suite tant attendue du blockbuster qui a

a0 S

lors que les rues de Bridgeport se
A reveillent doucement de longues

enregistre des millions dentrées | Clest dans
un paisible troquet de la route de la Lisiere,
a quelgues encablures du cimetiere, que
nous retrouvons le celebre réalisateur Ste-
ven Simsberg pour un entretien exclusif. En
compagnie de Sophie Fatale, son actrice
fetiche, il revient sur son parcours presti-
gieux, ses jeunes années de formation a sa
gloire internationale. Loin de se retirer des

affaires, comme en temoigne la préparation
de son prochain long-meéetrage, il sintéresse
de pres a la releve et consacre plusieurs
heures par semaine aux cours guil dispense
a lEcole d’Art E. Calendos. Nous allons pre-
cisement lui demander de precieux conseils
pour tous les aspirants cineastes qui cares-
sent le réve d'épouser sa brillante carriere.
$ CASTOR



Sims Magazine : Bonjour Monsieur Simsberg !
Nous vous remercions tout d’abord de nous
consacrer du temps, alors que vous étes en
pleine préparation de ZombSims 2, la suite de
votre célébre film. A ce propos, pouvez-vous
nous révéler quelques détails croustillants sur
son intrigue ?

Steven Simsberg : Bien volontiers |

Dans le premier film, une horde de zom-
bies envahissait les travees de Twinbrook
et faisait régner la terreur dans la ville.
Arnold Schwarzesimmer et Sophie Fatale
ont alors fait parler la poudre afin d'eradi-
quer la menace. Dans ce second volet,
une expérience ayant mal tourne a
Bridgeport conduit nos deux héros a reve-
nir en ville pour faire face a un plus grand
danger encore. Je ne peux pas vous en
révéler plus, le tournage devrait debuter
d'ici trois semaines environ. Je suis tres
excité par cette suite, dont le budget

est estime a 400 millions de Simflouzes.
Une grande premiere dans U'histoire du
cinéma | Je vais pouvoir mexprimer plei-
nement, avec des effets spéciaux specta-

culaires. Cest également la premiére fois
que [utiliserai des caméras 3D en haute
définition. Attendez-vous a du grand
spectacle |

Sophie Fatale : Je dois dire que le script
est vraiment haletant et plein de rebondis-
sements. Je maurais pas accepte de
reprendre du service et d'endosser a nou-
veau ma tenue de chasseuse de zombies
sans ces dialogues savourelx et ces sce-
nes inoubliables. Jai vraiment hate que

lon entame le tournage, nous COMMENGoNS
les repérages dés aujourdhui.

Sims Magazine : Merci pour cette exclusivite,
nos lecteurs trépignent déja d’impatience !
Mais revenons a vos débuts, si vous le voulez
bien. Comment avez-vous débuté votre
carriere ?

Steven Simsberg : Vous me faites
remonter de nombreuses années en
arriere, mais je me préte avec plaisir

et nostalgie a cet exercice. Jai commencé
ma carriére sur les bancs de [Ecole d'Art

%
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E. Calendos, a lendroit précis ol jenseighe
désormais les techniques cinématogra-
phigues les plus modernes et la prise

de vue. Chaque jour, en sortant de lecole,
je me rendais sur le plateau de cinéma

Le Prisme sur la Premiére avenue. A tra-
vers la palissade, jadmirais tout autant les
grandes stars que les simples techniciens.
Un jour, alors que l'equipe de tournage
manguait de personnel, on rm'a propose de
devenir figurant. Fai evidemment accepté,
C'était 12 ma premiére expérience dans le
merveilleux monde du septieme art. Bien
s{r, la paie n'était pas formidable ; je crois
me souvenir que je touchais 21 Simflouzes
de ['heure, ce qui constituait deja un petit
pécule a mes yeux de jeune étudiant. Jen
ai profité pour dilapider tout cet argent

de poche a la librairie du coin. Je recom-
mande tout particulierement la lecture de
Le membre le plus mystérieux de téquipe
de founage, qui m'a réellement fascine
et qui constitue aujourd’hui encore lun

de mes livres de chevet. Méme si de nom-
breux réalisateurs apprennent sur le tas,

ASIMSES!



TR CinéSims

en
autodidac-
tes, ce type de

lecture booste réellement une carriére
et permet de partir sur de bonnes bases.
Un achat idéal pour s'assurer que lon a
choisi la bonne vocation |

Sims Magazine : C'est noté ! Il y a fort a parier
que cet ouvrage sera en rupture de stock des
demain. Et vous, Sophie, comment avez-vous
débuteé £

Sophie Fatale : Jai grandi a Bridgeport

et je suis sortie de l'école publique 67, sur
la route Sterling. Dans cet établissement,
je faisais partie de la petite troupe de théa-
tre et mon professeur a vraiment éveillé
ma vocation de comédienne. Jai ensuite
connu un parcours relativement proche

de celui de Steven. Lors d'un stage de fin
d'année, je me suis rendue aux studios

Le Prisme et ['ai été engagée comme figu-
rante sur le tournage de Les dents de [a-
mer, le drame de Frank Simsnatra. Méme
si je ne faisais qu'une modeste apparition
parmi la foule, quelle émotion de prendre
part a cette fantastique aventure | Jai
assez rapidement quitté lécole par la suite,
pour me consacrer a plein temps a ma car-
riére. Jai toutefois d me contenter de
divers rbles de figurante pendant plusieurs
mois, avant d'obtenir mon premier réle.

Steven Simsberg : Oui, Cest une particula-
rité du cursus de lart dnématographique a
Bridgeport, les acteurs et les réalisateurs par-
tagent le m&me cursus jusqu’au cinquiéme
niveau de la carriére. Aprés avoir foulé les
planches et les décors de cinéma en tant
que figurants, tous les jeunes aspirants
deviennent successivement assistant, chef
machiniste, assistant personnel, puis direc-
teur de production. Clest un souhait des fré-
res Lumiéres, qui ont monté ce plateau de
création cdnématographique ; ils désiraient
que tous les intervenants aient les mémes
connaissances de base, en sessayant a
divers métiers essentiels du domaine. Cest
un parcours trés formateur, qui évite de
négliger le moindre aspect de la carriére |

Sophie Fatale : Je partage totalement l'a-
vis de Steven. Je me souviens avec émo-
tion de mes premiéres taches en tant
gu'assistante. Parfois, on me confiait la
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lourde mission d'aller chercher
de la nourriture pour tous
les membres de
[équipe ; ca ne parait
pas grand-chose, mais
autant vous dire que
jétais la star du jour
lorsque je suis
revenue les bras

chargés de hot-
dogs et de pizzas que

javais négociés au Repaire de Waylon|

De telles activités, finalement plutét relui-
santes, participent a resserrer les liens lors
d'un tournage. Je conseille donc a tous les
jeunes aspirants de ne pas jouer les starlet-
tes et d'accepter sans rechigner ce type de
mission. Ils graviront d'autant plus vite les
échelons, dans la mesure ou c'est un milieu
dans lequel le réseau fonctionne trés bien.
Montrez-vous disponible et de bonne com-
position, on ne vous oubliera pas de sitdt |
Je ne recommande pas pour autant d'agir
de maniére intéressée et de faire preuve
dhypocrisie. Tout est affaire de juste milieu,
évitez de dormir dans les coulisses en plein
travail et rencontrez plutét les acteurs du
film sur lequel vous travaillez, afin de ren-
forcer la cohésion de ['équipe. Comme les
jeunes figurants le découvriront bien rapi-
dement, les acteurs se montrent finale-
ment assez disponibles pour peu qu'on les
traite avec ménagement et qu'on respecte
leur concentration avant de tourner

S5ims Magazine : Le message est passé ! Vous
parliez du comportement a adopter au travail
et des différentes missions qu'une équipe est
susceptible de confier 4 une jeune recrue. Pour
le spectateur, le monde du cinéma parait
mystérieux et magique. Comment occupiez-
vous vos journées avant de devenir une actrice
de renommeée internationale et un réalisateur
reconnu de ses pairs ?

Steven Simsberg : Les missions sont
extrémement variées et lemploi du temps
des cinéastes varie largement. En regle
générale, on finit trés tard et on admet
donc que les chefs machinistes et les
directeurs de promotion ne rejoignent le
plateau qu'a partir de 13 h. Cestl'un des
aspects positifs de la carriére : labsence
de véritables horaires autorise parfois les
grasses matinées | Parmi les missions fré-
guentes auxquelles je pense, ily a notam-
ment la promotion de films dans les bars.
On la confie aux cinéastes des niveaux
3345, dans la mesure ol il ne faut pas

se tromper. On n'est jamais a labri de
réactions négatives, en particulier de la
part de concurrents ou de badauds un peu
trop avinés. C'est toutefois une opération
plutdt amusante, qui ouvre les portes

de prestigieux établissements aux plus
jeunes membres de 'équipe.

Sophie Fatale : Lorsque jétais directrice
de production, on m’'a également demandé
d'effectuer des recherches sur des films
concurrents. La aussi, C'était plutbt amu-
sant : on me payait des billets de cinéma
pour passer mes journées au multiplex

de Bridgeport. A partir du sixiéme niveau
de |a carriere, il faut fermement se décider
entre un cursus d'acteur ou de réalisateur.
En fonction des branches, vous pouvez
étre amené 3 effectuer des missions diffé-
rentes. Un acteur, par exemple, doit faire
des recherches pour un role et peut se
déplacer a travers toute la ville. Un réalisa-
teur, a linverse, peut &tre appelé pour
tourner des plans secondaires a toute
heure du jour ou de la nuit.

Steven Simsberg : Je confirme | ILm'est
arrivé d'étre tiré du it au beau milieu de la
nuit parce qu'un assistant réalisateur était
saisi de maux de ventre. Cest dailleurs en
me montrant aussi disponible que jai gravi les
échelons et que lon m'a confié la réalisation
de mon premier long-métrage. Au niveau 10
de |a carriére, lorsque ['ai enfin regu mon
siege de réalisateur en guise de récompense,
j'ai été en charge des auditions. Cest de
cette maniére que jai rencontré Sophie, pour
le tournage de mon premier filim.

Sims Magazine : Nos lecteurs auront
probablement compris a quel point il est
important de ne pas rechigner a la tiche et de se
montrer disponible et polyvalent. Avez-vous un
dernier conseil a leur donner ¢

Steven Simsberg : Ne vous focalisez pas
sur la rentabilité de |a carriere. Le cursus

de cinéaste est un travail de longue

haleine, qui s'avere payant a long terme
mais qui peut sembler faiblement rémunéré
de prime abord. Faites preuve de passion et
de curiosité, en vous essayant a différentes
formes d'art. || est notamment primordial
de consacrer de nombreuses heures a la
photographie ou a la peinture, en particulier
si vous désirez devenir réalisateur.

Sophie Fatale : Que les futurs acteurs
mettent tous les atouts de leur cHté |

Sans vouloir coller a un stéréotype, je leur
recommande de prendre soin de leur corps
et de leur santé, en se rendant réguliére-
ment 3 la salle de sport de Bridgeport sur la
172 avenue. Ne vous focalisez pas non plus
sur la célébrité ; la carriére de cinéaste vous
fait naturellement gagner des etoiles de
célébrité. Vous franchirez bien assez tét les
portes des établissements les plus huppés
de la ville, ne brilez pas les étapes.
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Quelques chiffres : L’évolution de la carriere d’acteur

Salaire
horaire

Salaire moyen

Jours de travail hebdomadaire

Horaires

Niveau

O 0 N O 0 o W MM =

-
o

Figurant 13h-19h | LM Me,J,V 21§ 630 S

Assistant 13h19h | LM Me,J,V 25 § 750 §

Chef machiniste | 13h-18h | L M, Me,J,V 36 § 900
Assistant personnel | 13 h-18h L, M, Me, J,V 52§ 1300 8§
deﬂ;ﬁiﬁm 13h-18h | LM, Me,J,V 62 § 1550 §
Acteur de télévision | 14 h-19 h L, M, Me, J 106 § 2120 §
- éniﬁ;i:r s | 14019 h L, M, Me, J 149 § 2080 §
- ;t;lérrme 14 h-19 h L, M, Me, J 169 § 3380 §
Acteur principal | 14 h-18 h L, Me, J 330 § 3960 §
Acteur superstar 15h-18 h L, Me, J 838 § 7542 §

Quelques chiffres (2) : L’évolution de la carriere de réalisateur

Niveau

O 0 N O 0 A W M H

(-
o

Horaires Jours de travail oL o
horaire hebdomadaire
Figurant 13 h-19 h L, M, Me, 1V 21§ 630§
Assistant 13 h-19 h L, M, Me, 1V 25§ 750§
Chef machiniste 13 h-18 h L, M, Me, JV 36§ 900 §
Assistant personnel | 13 h-18h L, M, Me, ],V 528§ 13005
Directeur
de production 13 h-18 h L, M, Me, )V 62§ 1550 8§
Artiste de story-board | 13 h-18 h L, M, Me, J 93§ 1860 §
Reéalisateur deplans | 134 191, L. M. Me, J 135 § 2700 §
secondaires
Scénariste 13 h-18 h L, M, Me, J 172 § 3440 §
Assistant réalisateur 13 h-17 h L, M, Me, J 270 § 4 320§
Réalisateur connu 13 h-16 h L, M, Me, J 824 § 7 824 §
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: - décors trés
Le plateau de ﬁnanamPrEm:Mﬂ;l’:ﬁ ont 6té toumes. Silence, catourne ! Vous
élaborés dans lesquels deno assistez ici auremakede
Thelmaet Louise, dans
" des décors qui fleurent
bon la campagne.

N'ayez crainte : pénétrez au
seindu complexe
cinématographique pour
postuler entant que figurant.

i i iction?
Vous révez de tourner un film de sm&fmn
Le plateau est fin prét pour les effets spéciaux !

Concilier vie familiale et carriere...

Une carmiére dans le milieu du cinéma vous laisse un certain temps libre : vous ne travaillez
jamais le week-end ou en matinée, sauf cas exceptionnels ou conditions de tournage
particuliéres. C'est donc un cursus particulierement simple a suivre pour tous les Sims qui ne
désirent pas mettre leur vie personnelle de coté. Attention toutefois : afin de maintenir un
certain niveau de vie et de commandes, vous devez souvent vous exposer en publicouvous

rendre a des événements dans les hauts lieux de Bridgeport. C'est surtout vrai dans le cadre
d'une carriére d'acteur ; sice type d'occupations ne vous paraitra pas désagréable a premiére
vue, il devient vite une routine problématique si vous sortez tous les soirs de la semaine |
Dernier détail : comme vous le constatez a travers les tableaux d'évolution de la carriére,

il faudra atteindre les derniers niveaux afin de prétendre a une rémunération réellement
significative. Gare au budget serré au début de la carriére. Si vous avez du temps libre,

iln'y a rien de pire que d'avorr les poches percées et de vivre au-dessus de ses moyens.
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. s« faites ami-
uille dactivité : fal
ntrer les stars lesplus

i [ : de lui
Vite, une célébrité quitte le carré VIP : essayez de
adresser la parole. Peut-étre deviendrez-vous amis ?

Savoir faire preuve de curiosité!

Pour gravir rapidement les échelons dans la carriére cinématographique, vous devez
varier vos loisirs et parfaire de multiples compétences. Si vous aspirez a devenir
réalisateur, ne négligez pas les séances d écriture, en particulier lorsque vous atteignez
les niveaux b et 7 de la carriére (respectivement artiste de story-board et réalisateur
de plans secondaires). Apprenez également & manier |'appareil photographique

etle pinceau !l en va de méme pour le métier d'acteur. Vous devez faire preuve
d'une condition physique exemplaire. Dans les deux cas, veillez 2 vous présenter sur
le plateau avec un niveau d humeur optimal. Inutile de multiplier les scénes alors que
vous broyez des idées noires, vous n'arriverez a rien de bon et vous ferez perdre

du temps a toute I'équipe. En contrepartie, vous étes récompenses par des étoiles

de célébrité. Dans les niveaux 4 et 5, vous bénéficiez de deux étoiles de célébrité puis
quatre étoiles aux niveaux b et 7 et cing étoiles au-dela.

%) imaginasims

ParSims Hilton a beau
jouer les starlettes, la
célébrité ne dure qu'un
temps !

Les soiréesen plein air sont
trés courues. Organisezla
vitre etinvitezdes célébrités
pour gravir rapidement les
échelons!
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4'} Créer une boutique

Créer sa boutique !

Antiquaire, libraire, fleuriste, marchand de vin.. Vous pensiez tout cela impossible
sans une extension comme « Les Bonnes Affaires » ? Ca peut s'arranger !

n peut regretter de ne pas (encore ?) avoir d'ex-
tension equivalente a celle de S5ims 2 - « Les
Bonnes Affaires » — ou les Sims pouvaient tenir
toutes sortes de commerces. Mais il y a quand
méme quelques solutions pour gérer de nombreu-
ses boutiques dans nos villes, avec un poil dimagination.

ZIESIMS

LES POSSIBILITES OFFERTES PAR LES EXTENSIONS

Deux extensions permettent d'obtenir des boutiques : Destination
Aventures et Ambitions, grace a lobjet « Caisse enregistreuse »
que l'on trouve en mode Construction, dans le catalogue « Objets

communautaires », dans la catégorie « Divers ».



Destination Aventures est l'extension qui offre le plus de possi-
bilites, puisqu'on y trouve pas moins de cing modeles.

# Caisse enregistreuse de la plantation : elle permet de vendre
des bouteilles de nectar mais peut aussi devenir tres pratique
pour creer une enseigne de marchand de vin. Elle peut egalement
servir a ajouter un petit plus dans un bar.

§ Caisse enregistreuse de nourriture : elle autorise la vente
d'ingrédients pour préparer les repas et des repas tout préts.
On peut donc lutiliser pour simuler une épicerie ou un traiteur.
Les aliments peuvent étre repartis en: « Fruits et Légumes »,
« Poissons », « Viandes et Fromages », « Plats Prepares ». Avec
un peu dimagination, vous pouvez decider de créer un mar-
chand de primeur, une boucherie/fromagerie et une poisson-
nerie. Rien n'empéchera les Sims que vous ne contrélez pas d'al-
ler acheter une salade a la boucherie, mais vous ne le saurez
pas. Apres tout, dans un jeu de simulation, il faut bien simuler
un peu, non ?

§ Caisse enregistreuse de reliques :vases, débris anciens... C'est
dans cette boutique que nos Sims aventuriers vendent ce quiils
ont decouvert dans les pyramides ou dans les caves d'un chateau,
mais une fois installee dans votre centre-ville, elle peut tout afait
etre utilisée comme boutique de souvenirs ou d'antiquites !

§ Caisse enregistreuse de livres : elle offre exactement les
mémes fonctions que le rabbit hole de |3 librairie, cette boutique

) TutoSims

fermée ou vos Sims disparaissent pour acheter des livres et des
partitions. A la seule différence que c’est ici une boutique ouverte
avec un vendeur. Idéale bien sir pour créer une librairie, mais puis-
qu'on y vend des partitions, pourquoi ne pas lutiliser comme
magasin de musique...

§ Caisse enregistreuse de magasin général : on peut y acheter
des tentes et des appareils photo, mais également se servir aisé-
ment de celle-ci pour créer un magasin de photo et, pourquoi pas,
une boutique d'articles de sport.
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Toutes les boutiques de Destination Aventures ont un avan-
tage ou un inconvenient, c'est selon. Elles sont ouvertes
24 heures sur 24, et vos pauvres vendeurs y resteront atta-
chés ad vitam aeternam.

L'extension Ambitions vous propose la Caisse enregistreuse du
dépot-vente. Elle vous permet d’acquérir des objets réalisés par
des inventeurs, comme des jouets ou de petits bibelots decora-
tifs. Vous y trouverez aussi des boites a musique, des casques de
monde virtuel, des tableaux et des sculptures deposeés par vos
Sims. L'idee du dépbt-vente est déja bien séduisante, mais on peut
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aussi utiliser cette caisse pour créer un marché aux Puces ou une
galerie d'art ou vos Sims artistes viendraient exposer leurs pro-
ductions. En fait, on a toujours la possibilite d'aller un peu plus loin
que ce que l'objet de base nous propose.

Si vous avez acheté extension Animaux de Compagnie, vous
avez peut-étre recu en « bonus » un magasin pour animaux, avec
une Caisse enregistreuse d’animalerie (mais pas incluse dans le
magasin, ce serait trop facile...). En théorie, cette caisse vous per-
met d'acheter des articles pour animaux, comme des jouets, des
arbres a chat...




LES POSSIBILITES OFFERTES PAR LES MODS

La communaute Sims ne manque pas de petits génies qui arrivent
a concevoir des mods afin d'ameliorer le jeu. Trois en particulier
peuvent servir a créer des boutiques.

Nraas Consigner

http://nraas.wikispaces.com/Consigner

Ce mod ajoute bon nombre de possibilités de ventes et d'achats
a la Caisse enregistreuse du dépét-vente. Elle permet en l'oc-
currence d'y déposer des pierres précieuses, des insectes, des
potions, des esquisses, etc. Et du coup, cela peut donner envie

de créer des boutiques autour de ces nouvelles options.
Pourquoi pas une bijouterie qui vendrait des objets précieux ?
Ou une pharmacie qui commercialiserait des potions concoc-
tées avec la table de chimiste ? Evidemment, |3 encore, il fau-
dra une fois de plus faire appel a son imagination et fermer
les yeux sur le fait quun Sim puisse acheter une boite
a musique dans votre pharmacie... En revanche, cela offre
quand méme pas mal de possibilités | De plus, si vous avez l'ex-
tension Animaux de Compagnie, vous aurez la possibilité
de vendre les chiots ou les chatons de vos Sims, via n'importe

quelle caisse du jeu.
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%\-{ Créer une boutique

Ani's Shop for Clothes
http://www.modthesims.info/download.php?t=412721

Ce mod ne fait qu'une chose, mais il la fait a la perfection : il per-
met a vos Sims d'acheter des vétements, comme dans les
Sims 21 Ici, vous avec l'opportunité de fixer vous-méme le prix
d'achat des vétements. L'interaction « Acheter des vétements »
(que vous trouverez en anglais uniquement: «Shop for
Clothes =) est ajoutée sur le rack de vétements appele « Bouquet
de vétements », situé dans le catalogue Décoration/divers au
prix de 80 Simflouzes.

Ani’s Shop from Inventory

http://www.modthesims.info/download.php?t=409607
en combinaison avec les simili-coffres d’Around the Sims 3 :

90 SR

http://www.aroundthesims3.com/objects/function_sto-
rage_misc_01.shtml

Ce mod propose enormeément de possibilités de boutiques.
Son principe 7 Il ajoute a toutes les caisses du jeu linteraction
« Acheter depuis linventaire » (en anglais: « Shop from
Inventory »). Ce dernier permet d'acquerir tout objet se trou-
vant soit dans un coffre situe sur le méme terrain que la bou-
tique, soit dans linventaire du possesseur de la boutique
(les Sims peuvent étre propriétaires du depét-vente, par exem-
ple.) Les coffres en question sont ceux que l'on trouve dans
le catalogue « Buydebug » du mode Achat (que vous faites
apparaitre en tapant « buydebug » dans la fenétre de cheat,
combinaison Ctrl-Maj-C) si vous avez l'extension Destination
Aventures, mais vous pouvez aussi utiliser ceux d'Around the



Sims, lesquels ne nécessitent pas d'extension, et qui sont d'ap-
parence un peu plus passe-partout qu'un coffre au trésor!
Avec ce mod, vous pouvez créer une boutique de jouets, une
graineterie ou un fleuriste, une boutique dinstruments de
musique, d'informatique (les ordinateurs portables peuvent
étre placés dans linventaire, et donc se vendre)... Il y a toute-
fois quelques exceptions a la regle. Par exemple, il est impos-
sible de placer des voitures dans un coffre en vue de les ven-
dre. Mais, avec un peu dlimagination, les possibilites sont
vraiment multiples |

Il suffit de vous placer en mode Achat, d'acheter le stock de
votre boutique, puis en mode Vie, de le placer dans linventaire
de votre 5im, et enfin, dans le coffre ou simili-coffre du terrain.
Pour que l'opération ne colte pas un Simflouze a votre Sim

(lequel quand méme avancé la somme nécessaire pour acqué-
rir le stock, vous pouvez reajuster le budget de votre Sim avec
le code de triche : «testingcheatsenabled true », suivi de
« familyfunds [nom de famille de votre Sim] [budget total] »).
A savoir : vous trouverez, listés a la caisse, tous les objets pla-
cés dans les coffres d'un méme terrain. Si vous disposez
d'un fleuriste et d’'un marchand de jouets sur un méme terrain,
vous retrouverez les mémes produits dans les deux magasins.
Des Sims non-actifs iront automatiquement acheter des pro-
duits, et puiseront de ce fait dans votre stock. Vous voila main-
tenant a la téte d’'un bon paquet d’idées pour créer plus de
magasins que le jeu ne semble en proposer au premier coup
d'ceil. A vous de jouer |

§ SANDY
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comment

EEETETC nstallation : mode d’emploi

nstaller...

Pour profiter pleinement de toutes les créations realisees par les autres membres de la communaute
Sims 3 et présentes dans ce numeéro, installez les fichiers .sims3pack de notre CD en suivant les

procedures suivantes..

> INSTALLATION D'UN MONDE

Pour ajouter un nouveau monde au jeu, rien de plus simple |
Voicila procédure a suivre...

- Effectuez un double-clic
a l'aide du bouton gauche
de la souris sur le fichier
.sims3pack du monde

en question. Le lanceur

du jeu installera le monde.

- Autre possibilité : cliquez sur
le fichier .sims3pack du monde
en question a laide du bouton
droit de la souris et choisissez,
a partir du menu déroulant,
l'option Quvrir.

Insiallateur
| Do ]
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Y TP LT T T W " (R (e (e ————— )

E ratorpss wiig
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Crler un recoound
Sapprimer
- | -
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Une fois l'installation du monde
terminée, appuyez sur OK.

lnnu ble-cliquez ou ouvrez
le fichier .sims3pack du monde
a installer.

& 3
~ - — 4 etz
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Toow by rems psmsrrled sl sn mij-gmid

[N 1]

Dans 'onglet Contenu installé,
décochez la case pour activer

3 Une icine | apparait a droite
de Téléchargements
et Contenu installé.

Un nouveau monde s'offre
a vous, avec ces maisons,
ses Sims, ses monuments...

Créez une nouvelle partie
et sélectionnez ce nouveau
monde depuis e menu déroulant.
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> INSTALLATION D’UNE MAISON

Si la maison que vous souhaitez installer est un fichier
.sims3pack, voici la marche a suivre...

- Créez dans le répertoire du jeu
(par défaut, C:\Program
Files\Electronic Arts\

Les Sims 3\) un dossier du nom
de Downloads, en veillant

a mettre un « D» majuscule

etun «s» alafin.

- Depuis ce dossier Downloads,
effectuez un double-clic a l'aide
du bouton gauche de la souris
sur le fichier .sims3pack

de la maison. Le lanceur
installera alors la maison.

- Autre possibilité : toujours
depuis ce dossier Downloads,
cliquez sur le fichier .sims3pack
a laide du bouton droit de la
souris et choisissez a partir du
menu deroulant l'option Ouwrir.

- Copiez dans ce dossier toutes
les maisons que vous souhaitez
installer et qui sont disponibles
sur le CD sous la forme
de fichiers .sims3pack.

sl il il

L =
[ Larmars

e || m===
ey [

1 Créez un dossier Downloads 2Cﬂp’|&: dans ce dossier tous les

dans le répertoire fichiers .sims3pack des lots

d'installation du jeu. souhaités.
—— ] —
=
[

3 Depuis ce dossier, double- 4Le lanceur s'ouvre et l'icdne |

cliquez avec le bouton apparait dans l'onglet

Téléchargements.

gauche sur le fichier.
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o

T G ] R PR LUECSREE BAF T
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Depuis Téléchargements, 6 Dans Contenu installé, vérifiez
sélectionnez la maison que la maison est disponible
et cliquez sur Installer. et décochez cette case.
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> COMMENT AVOIR ACCES A UNE MAISON DANS LE JEU

Une fois les maisons installées, il vous reste une derniére chose a faire : les intégrer au monde de votre choix pour qu’elles
soient accessibles a votre Sim. Voici la procédure a suivre...

- Lancez une partie (existante
ou non), en prenant soin

de sélectionner le monde

de votre choix, quil soit officiel
(Sunset Valley, Riverview

ou Twinbrook) ou créé

par la communaute.

- Une fois dans le jeu, accédez
aux options via licéne ... en bas

a gauche de ['écran et cliquez

a l'aide du bouton gauche

de la souris sur Modifier la ville.
- Vous passerez en vue aérienne
(mode Map) et un menu
apparaitra. Pour acceder aux
maisons installées, cliquez sur
les icOnes Maison vide, Terrain
communautaire ou Foyer.

- Les foyers, maisons et terrains
communautaires installés
arboreront un astérisque fuchsia.
Cliquez dessus pour faire
apparaitre un nouveau menu

et appuyez sur Placer la copie.

- Sélectionnez un emplacement
disponible sur la carte,
symbolisé par un carre vide,

1 Lancez une partie et sélectionnez la ville a laquelle vous voulez

ajouter la maison téléchargée |

en tenant compte de la taille
de la maison. Ou, si la place
manque, rasez une maison
déja existante.

-Voila, la maison est accessible
dans le jeu. Mais, si vous voulez
lhabiter, décrochez votre
telephone et choisissez
loption Emménager.

2Un-e fois le jeu lancé, cliquez
sur l'icdne option ... et allez

Choisissez une maison,

et appuyez sur Placer la copie,

depuis la fenétre qui apparait.

3Cliquez sur les icnes Foyer,
Maison ou Communautaire

pour accéder aux lieux créés.

5Cliq uez ensuite sur un lot

assez grand pour y installer
la maison sélectionnée.

> COMMENT DEMENAGER

LES FICHIERS .PACKAGES
Attention, pour les fichiers .packages,

Ce n'est pas parce que vous avez ajouté une maison sur la carte qu'elle est a vous.
Pour en profiter au quotidien, vous devez y emménager (et donc vous la payer
en Simflouzes sonnants et trébuchants). Pour cela, la marche a suivre est simple...

Une fois la maison de votre choix
sélectionnée, votre Sim y emmeénagera,
avec ou sans ses meubles.

1 En utilisant le téléephone, sélectionnez
I'option Emmeénager pour accéder
aux lots disponibles.

la procédure est différente.

- Créez dans le répertoire du jeu (par
déefaut, C:\Program Files\Electronic
Arts\Les Sims 3%) un dossier du nom

de Mods et, a l'intérieur de ce dernier,
un sous-dossier Packages.

- Copiez dans ce dossier tous les fichiers
Jpackages qui peuvent étre fournis

avec une création (motifs, meshes, etc.).
- Depuis ce dossier Packages,

effectuez un double-clic a l'aide

du bouton gauche de la souris

sur le fichier .packages en question.

Le lanceur installera automatiquement
le pack.

- Autre possibilité : toujours depuis

ce dossier Packages, cliquez sur

le fichier .package en question a laide
du bouton droit et choisissez a partir

du menu déroulant l'option Ouvrir.
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mw\ Les résultats du concours G @

\VOs plus belles créations

J s J vec le jeu Les Sims 3, ses nombreux adds-on et les différents kits dobjets,

EHEUTE une fUlS, dE’[EI’I‘I‘llHEl’ les férus d'architecture ont largement de quoi laisser s'exprimer leur talent.
Qu'il s'agisse de petites maisonnettes de ville, dimmenses villas tropica-

lES gagnan!:s dE nPtFE grand les ou de batiments a la conception avant-gardiste, les projets les plus
CONncoursna pas EtE‘ une fous sont réalisables et les participants au concours le prouvent | Au programme
. . ] ' ce mois-ci, un loft moderne, fonctionnel et lumineux, comprenant deux chambres
mince affaire ! Qlll sont 3 coucher, deux salles d'eau et un vaste séjour. Concu par Sophie, ce lot lui vaut
; une premiere place amplement meritée et recompensee par le dernier add-on du

anE lES ]UUEI.HS ﬂyant jeuendate: Les Sims 3 : Showtime. Les créations originales et travaillées de Karal,

Su:_:ﬁsamment usé dE c[éativité Sara, Antoine et 5askia leur permettent de se voir offrir un abonnement d'unan a

Les S5ims Magazine pour ne rien louper de la riche actualité de leur jeu favori!

pour décrocher un prix ? § LA REDACTION

And the winner Is...
Nom : Boulogne-Billancourt T [

i
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]
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A

T
|
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_{ii

1#{;11'.:_12 !

Type: maison meublée
Auteur: BRIEND Sophie
Taille: 44 x 34 : :
Prix: 132 428 Simflouzes

joliment agrémentée de cactus, la maison « Boulogne-Billancourt » se

veut accueillante et pleine de charme. L'entrée s’'ouvre sur une piece de
vie aux dimensions généreuses contenant pas moins de trois sofas pour rece-
voir tous les amis de la famille autour de limposante cheminée. 5ivos Sims sont
meélomanes, ils en profiteront pour jouer un morceau de piano et obtenir les com-
pliments des invités. Batie sur trois niveaux, il vous faudra emprunter un esca-
lier pour rejoindre la terrasse et profiter de la piscine creusee. Au dernier étage,
on compte une chambre parentale, une chambre pour enfant, une salle d'eau
et un espace detente tout confort, a limage de cette agréable maison !
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ﬁ vec une facade tres contemporaine, un garage indépendant et une allee




¥ abonnement
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o T le 3 LesSims

' Magazine

Un abonnement en prime

Nom : Villa de I'étang perdu Nom : Le Ranch

Nom: La Villa Nom : Les Trois Cubes
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Q\ Les plus belles créatio

Un concours de creation est organise a chaqu

NUMEro avec, cette fols encore, un jeu

Les Sims 3 Showtime et quatre abonnements a Sims Magazine a la clé. Au boulot !

Pour notre grand concours, vous étes libre de concevoir ce que
vous voulez, du moment que votre création est inédite et ne figure
pas déja sur un site. Vous devez aussi garantir étre bien l'auteur
de l'ceuvre envoyée. En effet, seules les créations entiérement
réalisées par vos soins peuvent faire gagner l'un des lots mis en jeu.

Nous avons décidé de ne plus vous cantonner a des catégories,
afin de laisser libre cours a votre imagination. Les créateurs
concourront donc dans une seule catégorie avec un jeu Les Sims 3
Showtime a la clé pour lceuvre la plus bluffante | Cependant,
comme dans toute compétition, il y a quelques régles a suivre...

MONDE
COMPLET

MAISON MEUBLEE

- Tous les types
d’habitation sont

- Le monde doit

% -1 extension

autorisés et la maison doit comprendre :
étre entierement meublée. ce qu'il faut Les SIms £
- Le mobilier peut étre pour étre jouable ShﬂWﬁmE

composé d'objets du jeu personnalisés
ou créés de toutes piéces.

VETEMENTS H&F
- Une collection doit comprendre

au moins un vétement pour
chaque catégorie d'age

(maisons, lieux
communautaires...).
- Les éléments qui
ne sont pas tirés des
jeux de base doivent
tous étre cités (site
et/ou auteur).

- 4 abonnements

et chaque sexe.

- Les accessoires
et les coiffures
qui ne sont pas
tirés du jeu
doivent tous

étre cités (site

et/ou auteur).

LIEU COMMUNAUTAIRE

- Le lieu communautaire doit étre
avant tout fonctionnel, tant dans
le fond que dans la forme.

- Les éléments qui ne sont pas
tirés des jeux de base doivent
tous étre cités (site et/ou auteur).

RESLEMENT

MLER 7, SAS sucapital de A0 000 suros et immatriculée su RCSde Panisaous le numéno 288 5008 36, syant son siége social
aud mee de laPai — 7H002 PARS, organise un jgu gratut, saens obligation dachat et ouvert & touts diormecliée en
France Métropolitaine, & lexception dea collsboratewrs et occasonnels de M ERT et de lewrs familles direc-
tes [sscendants, descendants, compints). Le jpuconc ours sera ouvert & la date de pullication du présent magazine, & sevoir
le 20 mars 2012, et ce tousles troismais jusquiaw 20 mars 2014 Ls détermination des gagnents s'effectuers par une sélec-
tion dela rédac tion des mailleures créations quiauna lieu une foi tous les troés mois.

Chaque particpant devra renvoyen sa onés thon madmunm unimos -upréﬂ puuhmthmwpu

al chligstorement
en peicisant ses coondonndes complétes & gm acceptent que baur oréation, ibre

deﬁmtmtﬁ‘ﬁ:aéemh[ﬂ!ﬂ'hﬂﬂurggntt [IT garantit s societe
ME R 7 &tre seuls titulsire de tous bes droits hmleet“m-le mmmt aans imitation
de manguss, de doits dautewr etfou de dessine &t modées —quil envoie & la sooéts MER T pour les uliliear et les expo-

sar dams becadre du présent concous.
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SETD’OBIETS
- Les objets doivent
étre originaux, créés
de toutes pieces,
et avoir un theme
commun.,
- Pour qu'un set soit complet,
il doit comprendre une quinzaine
d'objets distincts (hors coloration).

comment participer

.mm nh‘ﬂtﬂ'ﬂuﬂ?ﬁw

o e A

..I-‘I-
*g,“

- un texte attestant que vous
étes [auteur de [ceuvre et que
vous autorisez sa diffusion :

« Jatteste étre l'auteur de (a
création ci-jointe et jautorise
sa diffusion sur le CD offert
avec le magazine. »

Joignez par mail a 'adresse

sims@yellowmedia.fr:

- la création au format
sims3pack ou package ;

- plusieurs images de celleci ;

- votre nom et votre adresse
pour recevoir d'éventuels lots ;

Lea gagnents recevont bea lots suiients
n* 1 2w pew SIMS d'une valeur unitaine de 45 eunoa.
Gagnantn® 2 & 5 - un abonnement au magazine Les Sims Magarine diune valeur unitane de 45 suns

Conformémeant &la bo dus jprvier 1978 relative & linformatiqee, sux fichiens et au iibart &=, les dispaosent diun
droitd ac o=, desuppression Etdere-chﬁutlmpnu lesinformations les concemiant sur ampls écritellasocidts
MERT 101-100 e ean-lawrs, O 0 Levallois-Parrst.

La participation sujeu-concouns veuk acceptation per lea candidats de toubes lea davses duprésent réglement.

Le présent réglamant est dépoaé cher Maltre Madjar wissier de ustics & Meuilly-sur-Sane [Q2),
au 164, svenus Chares-de-Gaulle
leréglmmtmaaﬁeméihﬁegmhiitmtepﬁmmlmfeuhdﬁmﬂeiﬂﬂ?
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Q Prochain numéro

ACTUSIMS ON NEN FINIT PLUS DEXPLORER LES POSSIBILITES OFFERTES PAR
SHOWTIME | SANS OUBLIER DE VOUS PARLER DE LA SUITE... MAIS CHUT...

EXCLUSIMS IMAGINASIMS CREASIMS

Retrouvez les plus belles ceuvres Apres linterview exclusive de Steven Découvrez de nouvelles pépites
d'architectes en herbe issus de la Simsberg dans ce numéro, découvrez dénichées sur le Net ou créées de
communauté, pour notre traditionnel  dautres personnalités encore plus toutes pieces par notre talentueuse
concours de créations ! folles des Sims... équipe de designers!
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Sur votre CD

Comme pour chaque numeéro de votre magazine, nous avons travaillé avec les plus grands
sites de fans pour vous proposer une sélection de ce que I'on peut trouver de mieux

sur le Web. Si vous étes vous-méme créateur d'accessoires, de vétements, de maisons

ou de mondes, n'hesitez pas a nous contacter a I'adresse suivante : sims@yellowmedia.fr !

Mode d’emploi

Les mondes sous la forme de fichiers .sims3pack s'installent simplement : il suffit en effet de cliquer deux fois dessus pour qu'ils
s'installent au bon endroit sur votre ordinateur.

Pour les autres fichiers .sims3pack, les maisons par exemple, il faut au préalable créer un dossier Downloads dans le répertoire
d'installation du jeu, y glisser les fichiers en question et double-cliquer dessus pour qu'ils s'installent via le lanceur.

Enfin, pour les fichiers .packages, vous devez créer un dossier Mods comprenant un sous-dossier Packages dans le répertoire
d'installation du jeu, y glisser les fichiers en question et double-cliquer dessus, depuis cet endroit, pour quils sinstallent correctement.
Une fois sur le lanceur du jeu, vous pouvez trier ce qui vous intéresse, en cochant ou décochant certains objets, pour ne pas surcharger
le contenu personnalise du jeu.

Sivous décelez un probleme sur le CD, renvoyez-le a l'adresse suivante,
en n'oubliant pas de préciser votre nom et votre adresse, bien sir !
M.E.R. 7 - Sims Magazine
Service CD-Rom
101-109, rue Jean-Jaures
92300 Levallois-Perret
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Pas;sez de lombre a la lumiere, de l'artiste de rue amateur a la
perstar a;:lulee grace au jELI vidéo Les Sims™ 3 Showtime !
- Cedisque additionnel permet a votre Sim de devenir chanteur,
magicien, acrobate ou DJ. Votre Sim peut désormais avoir
une vie d'artiste epanouie et realiser ses réves de gloire !
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